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S poteSenim vam predstavujeme tuto publikaciu, ktora volne
nadvazuje na knizku Online nastroje v projektoch eTwinning
vydanu v roku 2020 Zilinskou univerzitou v Ziline.

Knizka vznikla s cielom podporit profesijny rozvoja ucitela.
Obsahuje ukazky 61 online nastrojov, ktoré su bezplatne
dostupné a ktoré je mozné pouzit vo vzdeldvacom procese ako
aj pri realizacii medzinarodnych skolskych projektov eTwinning.
Pri kazdom webovom nastroji uvadzame link, ako aj QR kod

s uvedenim moznosti a funkcionalit daného nastroja. Pre lahsSiu
implementaciu do projektov eTwinning odporu¢ame pre kazdy
nastroj aj praktické tipy na aktivity v projektoch.

Radi by sme sa podakovali celej eTwinning komunite na
Slovensku a vSetkym pedagdégom, ktori vyuzivaju eTwinning
ako prostriedok pre projektové vyucovanie a zaroven rozvijaju
medzinarodnu spolupracu na slovenskych skolach.
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Co je eTwinning

eTwinning je najvac¢sia komunita Skol v Eurépe i mimo nej,
ktora vznikla v roku 2005 a je do nej zapojenych uz viac ako
milion ucitelov.

Je uréeny ucitelom a pedagogickym zamestnancom
materskych, zakladnych a strednych skol a tiez pedagégom

z pedagogickych fakult univerzit. Tito sa vdaka registracii do
platformy European School Education Platform, mézu v sekcii
eTwinning kontaktovat s partnermi s cielom vytvarania
medzinarodnych projektov eTwinning aj Erasmus+. Do
vzniknutych projektov zapajaju partneri aktivne aj svojich
Zziakov a studentov primerane ich veku a schopnosti vyuzivat
digitdlne nastroje. M6zu tak komunikovat v bezpec¢nom
virtudlnom prostredi, pracovat na projektovych cieloch

a realizacii vystupov v medzinarodnych ziackych timoch,
zdielat materialy a napady, ucit sa navzajom, a tak sa zdbavnou
a inovativnou formou vzdelavat.

Okrem toho mo6zu zapojeni ucitelia pracovat na svojom
profesiinom a osobnom raste UuUcastou na eTwinning
vzdelavacich podujatiach na rézne témy, ktoré prebiehaju
prezencéne aj online, na Slovensku aj v zahranici.

Ucastou na vzdelavacich podujatiach a zapojenim sa do
projektu eTwinning si ucitelia, a aj ich ziaci rozvijaju a osvojuju
klucové kompetencie vo vychovno-vzdelavacom procese,
najma v oblasti digitalizacie a jazykovych zrucnosti.

eTwinning na Slovensku je spolufinancovany z prostriedkov
Eurépskej unie a Ministerstva skolstva, vedy, vyskumu a Sportu
SR.
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Autorsky kolektiv

Predstavujeme Vam kolektiv eTwinning ambasadorov, ktori
propaguju myslienku projektového vyucovania s vyuzitim
benefitov eTwinning medzinarodnej spoluprace. Vo svojej praxi
vyuzivaju prave mnohé z nastrojov v tejto publikacii.
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Calaméo

Calameo je online platforma, ktord umoznuje pouzivatelom vytvarat digitalne
publikacie prevodom statického dokumentu do interaktivheho. Pomocou tohto
nastroja moézeme vytvarat Casopisy, katalégy, brozury, atd. Zakladna verzia
nastroja je bezplatna. Pre viac funkcii, ktoré tento nastroj ponuka, je potrebna
platba.

Publikovanie dokumentov na Calaméo je rychle a jednoduché.

1. Ak chceme publikovat dokument na Calaméo, musime si hajprv vytvorit Ucet.
2. Po aktivacii u¢tu pomocou svojho e-mailu, Facebook uctu, alebo vytvorenim
svojho prihlasovacieho mena a hesla mézeme zacat pracovat.

3. Klikneme na modré tla¢idlo PUBLIKOVAT v hornej ¢asti stranky.

caldineo FEATURES PRICING PUBLISH Freesignup  Signin

Publish. Customize. Perform.
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4. VVyberieme subor z pocitaca alebo presunieme mysou subor, ktory chceme
nahrat, zvolime nazov a format.

5. Po vybere dokumentu mézeme v okne, ktoré sa otvori, prispésobt vzhlad
a sukromie svojej publikacie.
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Aké typy dokumentov mézeme konvertovat na Calaméo?
Calaméo akceptuje nasledujuce typy suborov: Word, PDF, Microsoft Power
Point, Excel. MéZzeme tu pridavat aj interaktivny obsah z YouTube, Vimeo,
Dailymotion alebo Soundcloud - pre vyssie Ucty. Na§ dokument musi byt jeden
dokument obsahujuci vSetky strany nasej publikacie. Kazdy nahrany dokument
sa prevedie na samostatnu publikaciu - nie je mozné zostavit samostatné strany
publikacie na Calaméo.
Pre kazdy ucet platia nasledujuce obmedzenia velkosti stiboru a poctu stran:

« ZAKLADNE: 100 MB a 500 stran na dokument,

¢ PREMIUM: 100 MB a neobmedzeny pocet stran na dokument,

e PLATINUM: 500 MB a neobmedzeny pocet stran na dokument.
Tento nastroj moézeme ako ucitelia vyuzivat aj na uverejiiovanie svojich hodin,
lekcii, aby k nim mali zZiaci pristup kedykolvek a kdekolvek, vytvarat pre nich
online pracovné zosity. Ziaci a $tudenti si tu mézu nahrat svoje poznamky,
zdielat ich so svojimi spoluziakmi a jednoducho a rychlo si ich precitat.

Projekt Osmijanko — tvorba hier, skladanie
origami

[ G e [ |
PP | o s s i s * prepojenost uéenia, zabavy a hry )

Etwinningové projekty

. * spolupraca — spoloéné vystupy

eTwinning tip:

Pocas prace na eTwinningovom projekte zozbierame vela textovych aj
obrazovych prispevkov z uskutocnenych aktivit. Pomocou tohto nastroja vieme
vytvorit efektnu elektronicku publikaciu projektovych vystupov.




Crossword [abs

Oblubenou aktivitou na osvojovanie slovnej zasoby je pouzivanie krizoviek.
Ziaci si pri lUsteni krizovky upeviuju rézne slova &i uz v cudzich jazykoch alebo
pracuju s akademickou slovnou zasobou v ramci hodin odbornych predmetov.
Nastroj Crosswordlabs je jednym z velkého mnoZstva generatorov krizoviek,
ktory ponuka mnozstvo funkcii. Ide o nastroj, ktorého hlavnou ulohou je
vygenerovat krizovku spolu s legendou. Vytvorenu krizovku mézeme zdielat
réznymi spoésobmi alebo ju jednoducho vyplnit prostrednictvom vlastného
webového rozhrania. Na to, aby sme vygenerovali krizovku, nie je potrebna
registracia.
Crossword [abs

Make a Crossword  Flod a Crossword  About  Legin/Skon Up

Krizovka = Focus Mode :ﬂ

All Donel Make sure you bookmark this page, email it to yourself, or share it on Facebook or Twitter (use the Share
BUELGN over b the Fght). B you don't, vou My have & hard time geting back t this page|

' Free, Fast & Easy
rord
clue pair

Ciick a cell to start solving your puzzle. or select a print option. ¥ou can also embed your puzzie on your own
weline,

o] I

Krizovka

Across Drowm
Tviera, ktord mdfa ol L. takké zviera s velkoymi ufami
heyz, kiory stavia domy vo forme kopeow 2. velké domdice rviera, ktord ddwa mileko a maso

damdéce rviera, ktord ddva miieko, vinu, maso 3. najlepd! priatel doveka

Editor krizovky je funkéne spracovany tak, ze ako prvé zadame klucové slovo,
medzeru a popis klucového slova. V pripade, ze ide o klucové slovo, ktoré tvori
viacslovné spojenie, zapisujeme toto spojenie spolu bez medzier.

Systém ponuka heslo pre budlce editovanie a nadhlad spolu s mozZznostami
generovania roznych typov krizoviek.
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zdielat beZne cez URL adresu, tiez cez tzv. embed koéd (Cize oknové vkladanie -
teda pri strankach, ktoré podporuju vkladanie cez embed kéd, je mozné vlozit
takuto krizovku priamo na vlastnu stranku). V pripade eTwinningu staci zadat
do funkcie iFrame iba URL odkaz aktualnej krizovky, ktori chceme viozit.

Ak zvolime focus mode, otvori sa nam krizovka bez pasu s nastrojmi tak, aby
nas pocas lustenia nerozptylovali iné funkéné prvky rozhrania. K dispozicii
mame aj funkciu tlace, takze si moézeme krizovku bud importovat do PDF
suboru alebo ju vytlac¢it na papier. Okrem toho mame k dispozicii aj tla¢
spravnych rieseni.

Aj ked' je mozné si Crosswordlabs zakupit, zZiadnym spésobom nas to nemusi
obmedzovat, pretoze benefit platenej verzie spociva len v ukladani si hami
vygenerovanych krizoviek pod hlavicku nasho uctu.

Krizovka =3l it | share [ Focus Mode | B

Instructions | Emb

All Done! Make sure you bookmark this page, email it to yourself, or share it on Facebook or Twitter (use the Share
button over to the right). If you don’t, you may have a hard time getting back to this page!

Click a cell to start solving your puzzle, or select a print option. You can also embed your puzzle on your own
website.

eTwinning tip:

Kedze myslienka eTwinning predpoklada spolupracu, je mozné tento nastroj
transformovat do kolaborativnej aktivity. Staci na to Google formular s dvomi
poliami (klicové slovo - legenda), ktory zdielame so vSetkymi partnermi.
Odpovede sa budu ukladat do Google tabulky, z ktorej ich skopirujeme do
prostredia Crosswordlabs (skontrolujeme gramatické chyby, oznac¢ime oba
stipce, skopirujeme a vlozime do tohto nastroja). Pri viacslovnych klG¢ovych
slovach este skontrolujeme medzery, aby nam slova po prvej medzere
neumiestnilo do legendy. Takto vygenerovana krizovka je vysledkom
spoluprace vsetkych tych, ktori nieCo zadali cez zdielany formular. Vytvorenu
spoloénu krizovku si mézeme zahrat individualne.




Wordart

Stranka Word Art je online generator slovnych mrakov. Umoznuje rychle
vytvaranie slovnych mrakov bez registracie. Jednoducho klikneme na ,create”
a mdézZeme zacat pracovat.

Slova, ktoré chceme mat vo svojom slovhom mraku, mézeme jednoducho
nahrat cez ,import* z textového editora, excelovej tabulky alebo webovej
stranky. Tie si potom moéZzeme jednoducho upravovat v tabulke priamo
v aplikacii. Samozrejmostou je moznost formatovania, pricom si mézeme zvolit
velkost, farbu, uhol sklonu, font pisma a jeho rozlozenie. Ak si na stranke
klikneme ,visualize®, zobrazi sa nahlad nasho slovhého mraku.

WGRQARI GALLERY PRICING COMMUNITY ~ LOGIN

WordArt.com is an online word cloud generator that
enables you to create amazing and unique word
clouds with ease.

Professional quality results can be achieved in no
time at all, even for users with no prior knowledge of
graphic design.

Word clouds (also known as tag cloud, word collage
or wordle) are visual representation of text that give
greater rank to words that appear more frequently.

Word clouds are perfect for creating stunning
personalized gifts. No sign up required!

Ak nam ponuknuty tvar slovhého mraku nevyhovuje, jednoducho si vyberieme
iny z kniznice ponukanych tvarov. Dalej mézeme upravovat aj pozadie,
zvyraznenie jednotlivych slov ¢i animaciu. Ak v kniznici nenajdeme tvar, ktory
by ndm vyhovoval, mézeme si ho nahrat z vlastnych zdrojov pridanim obrazka.
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Vyhodou nastroja WordArt je to, Ze mbézZzeme prepajat slova zo slovhého mraku
s web strankami cez vlozenie hypertextového odkazu. Word cloud tak mézeme
premenit na splet velkého mnozstva informacii. Nastavit sa da aj opakovanie,
resp. nheopakovanie slov, ich poloha a orientacia.

Ak chceme na slovhom mraku pracovat neskdr, musime sa zaregistrovat, aby
sme si ho mohli ulozit.
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eTwinning tip:

Ak si do nastroja Word Art nahrame obrazok napriklad Slovenska, vlozime
vhodné slova, ktoré prepojime s webovymi odkazmi, vysledkom bude slovny
mrak v tvare Slovenska. Po kliknuti na slovo v slovhom mraku sa zobrazi
informacia o danom meste, mieste alebo polozke na mape. Vytvorime si tak
zaujimavu banku informacii o Slovensku vhodnu na zdielanie so zahrani¢nymi
partnermi.
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Animoto

Strdnka animoto.com nam umozZnuje vytvorit slideshow, videoprezentaciu
alebo video. Z nahranych obrazkov vieme jednoduchym spésobom vytvorit
velmi atraktivny videoklip.

Ovladanie tejto online aplikacie je velmi jednoduché. Aj ked je nastroj
v anglickom jazyku, cely proces tvorby je intuitivny a rychly. Po vytvoreni svojho
uctu a prihlaseni sa nas stranka vyzve na vyber ,template®. Hned na zaciatku si
teda vyberieme jednu z predpripravenych Sablon (stranka ponuka mnozstvo
Sabloén, ktoré si vieme vyhladat aj podla preferovanej témy). Potom iba nahrame
a vyberieme obrazky a videa, doplnime ich kratkym textom, zoradime, vlozime
textové snimky na pozadované miesto a potom vyberieme snimky s vyssou
dolezitostou, ¢im dostanu vo vyslednom videu Vacsi priestor.

.
. ¥y

3 ANIMOTO CREATE v  TEMPLATES FEATURES PRICING LEARN v LOGIN  SIGN UP

DO-IT-YOURSELF ~wromomom

Easily make your
own videos

Join millions of people creating and sharing videos with
our easy drag and drop video maker. No experience
necessary.

Create stunning videos

=
P A A P
GET STARTED FREE P = v e b e ” e

Nakoniec si zvolime zvukovu stopu z dostupnej kniznice. Praca sa uklada
automaticky. V zavere prebehne produkovanie videa, ktoré mézeme zdielat na
socidlnych sietach, YouTube ¢i viozit ho na web.

Videoklip si tiez vieme stiahnut do pocitaca.
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alebo pouzijeme vlastné fotografie, a tak vytvorime prezentaciu, prezentacné
videa, videoklipy zo svojich oblubenych momentov. Do Animoto videa tiez
moézeme pridat komentdr, nahrat obrazovku, exportovat video do troch
formatov a dalsie funkcionality.
V aplikacii Animoto vieme vytvorit putavé videa aj na vzdeldvacie témy ako
napriklad informativne videa na vyklad latky pre r6zne vyucovacie predmety,
predstavenie ucitela alebo zZiaka, videovizitka, pozdrav, privitanie studentov
v novom Skolskom roku, instrukcie k réznym uloham, zadaniam, testom
a projektom. Tiez vytvorime videa na uputanie pozornosti, napriklad ucenie
novej slovnej zasoby, report o precCitanej knihe, ¢i spomienky zo Skolského
vyletu, Skolskej akcie, Specialnej udalosti i z celého roka a pod.
Ako ucitelia modézZzeme poziadat o verziu ,Animoto for education®, ktora po
aktivacii a prihlaseni sa cez Skolsky mail ponuka viacero vyhod.

ur v # besion [ Audio Ratio @ Record Q 9 Upgra  Media Library

PROJECT STOCK

B Browse files o

® oR
[ ¢ Import f
.

eTwinning tip:

Webovy nastroj Animoto je vhodny pri zoznamovacich aktivitach na vytvorenie
prezentacie o ziakoch, ¢i Skole. Da sa vyuzit aj na putavé zdielanie informacii. Na
zaver projektového vyucovania moéze posluzit na zosumarizovanie vysledkov
a pritazlivou formou prezentovat pracu projektu vo virtualnej triede TwinSpace.
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Autodraw

AutoDraw je novym nastrojom na kreslenie z dielne Google Creative Lab
(experiments.withgoogle.com), ktory spaja strojové ucenie s kresbami od
talentovanych umelcov. Kreslenie je tak mimoriadne zabavné a jednoduché
a v priebehu niekolkych minut dokazeme nakreslit fantastické obrazky.

Aplikacia funguje zdarma, bez registracie a v akomkolvek zariadeni - na
pocitaci, tablete ¢i mobilnom teleféne.

Nastroj AutoDraw pouziva rovhaku technolégiu ako v QuickDraw, aby uhadol,
¢o sa pokusame nakreslit. UZ teraz nadjdeme v databaze stovky obrazkov ako
ponukané navrhy.

Okrem navrhov aplikacia ponuka tiez zvycajné funkcie grafického editora, napr.
vyber z palety farieb, vyber geometrickych tvarov, zva¢senia ¢i zmensenia prvku.
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VloZzenim textu (moznost vyberu z r6znych fontov a velkosti pisma) mézeme
kresbu doplnit aj o napisy, a tak vytvarat so Ziakmi pohladnice alebo plagaty.

Hotovu kresbu stiahneme ako obrazok vo formate png alebo mézeme zdielat
vygenerovanym hyperlinkom prip. v sluzbe G+ ¢i Twitter.

AutoDraw

Start over

Download
Share
How-To
Shortcuts
Artists

About

Al
Experiment

eTwinning tip:

Hoci nastroj zatial neumoznuje
napriklad zdielané kreslenie, mézeme AutoDraw
ho v projektoch eTwinning vyuzit na
tvorbu projektového loga, vzajomnych
pozdravov alebo ilustracii do
projektovych online kniziek.

Fast drawing for everyone.

Start Drawing Fast How-To"

* The faster you click the faster it goes
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Y 7 X
\ N 7
4—‘_‘_________—-——-----s \\::::::i . "!ﬂ,“’r ““““"
TS




AvatarMaker je bezplatny online nastroj, ktory ndm pomoze vytvorit avatara,
ktory vyzera ako my. Pokial sa pohybujeme v r6znych socialnych médiach alebo
inych platformach, ktoré vyzaduju nasu fotografiu, no my by sme si chceli
chranit svoje sukromie, vytvorenie avatara - CiZze kreslenej postavicky - je tym
spravnym rieSenim pre nas alebo pre nasich ziakov.

Na vytvorenie kreslenych avatarov nepotrebujeme Specialne editacné zrucnosti.
AvatarMaker ponuka uzivatelsky privetivé rozhranie a okrem toho aj mnozstvo
Sablon avatarov s réznymi Stylmi a témami.

Tento nastroj sa velmi lahko pouziva a vdaka nemu je vytvaranie avatarov aj
velkou zabavou.

Na hlavnej domovskej stranke si najprv vyberieme, ¢i ideme vytvarat chlapca
alebo dievca. Nasledne sa nam zobrazi predvoleny avatar. V hornej Casti stranky
uvidime Styri moznosti pre celkovy vzhlad postavicky. Prvd mozZnost je
najrealistickejsia, druha je polygdénova, treti avatar je v Style anime a Stvrty
v podobe cCierno-bieleho komiksu.
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Po vybrati Stylu si prispésobime avatara tak, aby vyzeral ako chceme. Existuje
Siroka Skala moznosti vratane tvaru tvare, velkosti a tvaru oci, farby oci, sStylu
a farby vlasov, okuliarov a dokonca aj oblecenia a pozadia obrazku.

Vyuzime svoju fantaziu, aby nas avatar vyzeral ako my - alebo prave naopak!
Odporucame vyskusat si aj tlacidlo "random" pod obrazkom, ktoré nam
vygeneruje avatara, akého by sme ani sami nevymysileli.

Kazda funkcia ma vlastné modifikatory, ktoré sa nam zobrazia pod samotnym
avatarom. Pokial sa pomylime, vieme sa stale vratit naspat alebo posunut vpred
Sipkami pod obrazkom.

Avatara si mézeme stiahnut v troch beznych obrazkovych formatoch s mensim
aj vacsim rozliSenim alebo ho zdielat na socidlnych sietach.

1 Undo

we 8006

e WIED CliS) Q1
4* Randnm ™ Reset iT Shara 1 Pewrlnad

eTwinning tip:

Nastroj AvatarMaker dobre posluzi najma ziakom, ked' si aktualizuju profily
v projektovom prostredi TwinSpace. Ziacke konta maju velakrat namiesto
realnej fotografie prave avatara z dévodu ochrany osobnych tdajov.

V projektovych uUlohach sa tato aplikacia da vyuzit pri predstavovani Ziakov,
kedy mézu vytvorit avatara, ktory ostathym nie¢o o tom Ziakovi napovie.
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Tento online nastroj je zamerany na tvorbu plagatov z fotografie alebo obrazka.
Je bezplatny a nie je potrebna registracia. Princip tvorby je jednoduchy,
program obrazok rozdeli na niekolko casti, ktoré ulozi napriklad do formatu A4.
Tieto Casti po vytlaceni spojime a mame obrazok - plagat va¢sich rozmerov.
V prvom kroku je potrebné nahrat obrazok. Ten moze byt vlastny, skenovany
obrazok alebo fotografia, alebo si mézeme stiahnut volne pristupné obrazky
z internetu. V druhom kroku si prisposobime svojim poziadavkam plagat.
Vyberame si z ponukanych moznosti: velkost stran, pocet stran, orientacia stran,
nastavenia okrajov. Ak chceme mat plagat bez okrajov, je tam moznost vytlacit
si kalibra¢nu stranku. Nahrany obrazok si mézeme v nastroji aj orezat.

CREATE YOUR POSTER GET IN TOUCH A GALLERY BLOG

Create huge home-
made posters from
your own images!
Free!

GET STARTED

Step One Step Two Step Three

Po odsuhlaseni podmienok zaklikneme poli¢ko vytvorit moj plagat a stranka
nam vygeneruje subor v PDF formate.

Pripraveny plagat mézeme z aplikacie stiahnut len na obmedzeny cas, preto si
nezabudnime stiahnut a ulozit plagat hned po jeho vytvoreni. Subor sa uklada
opat vo formate PDF.
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My paster should be... 2 PAGES WIDE -
The orientation should be... Portrait @  unscape ()
And vy paper format is._. Ad O Lewerns @

Eathpageprintedsheuld.  Haveaborder () BeBorderiess (@

1 yiou wiuld like to have borderbess printing make sure you've printed
out the calibration page. What's that?

My border sattings are...

Top

eTwinning tip:

Nastroj Blockposters dobre posluzi na spolupracu v projektoch. Jednotlivé
Casti plagatu si partneri vytlacia, dohodnu sa, ktoré ¢asti budu dotvarat podla
vlastnej fantazie. Hotové casti oskenuju alebo odfotografuju a poslu
partnerom. Takto si mézeme vytvorit spolo¢ny plagat.
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Book Creator

Zakladna verzia aplikacie Book Creator s mnozstvom funkcii je zdarma.
Dostupnych je 11 jazykovych mutacii. Aplikacia Book Creator je nastroj pre
ucitelov vhodny na vytvaranie multimedialnych digitalnych online knih.

Do aplikacie sa potrebujeme zaregistrovat, mézeme k tomu vyuzit svoj Google
Ucet, Microsoft ucet alebo email. Po registracii mézeme vytvorit 40 kniziek
zdarma a jednu kniznicu. Pocet stran v knihe nie je limitovany, pre iPad je limit
9 999 stran.

Book Creator je dostupny na akomkolvek zariadeni (PC, Notebook, Tablet,
Chromebook, iPad atd.). Funguje na prehliadaci Google Chrome, Apple Safari,
Microsoft Edge, iOS 13+.

BOOK CREATOR

MoézZeme vytvorit knihy na rézne témy, komiksy, interaktivne pribehy, slovniky,
noviny, casopisy, digitalne portfolia. K dispozicii su knihy v 3 velkostiach,
komiksy v 3 velkostiach, 8 Sabléon a 10 hotovych Stylov. Mame pristup
k napadom na lekcie, vzorovym kniham a zdrojom.

MoéZzeme kombinovat text, obrazky, kresby, fotografie, rozne tvary, subory,
hypertextové prepojenie, zvuk a video. Vytvarame stranky v réznych farbach,
texturach, vzoroch.

Pri tvoreni a editovani pouzivame dve zakladné tlacidla: "+", "i". Pomocou "+"
pridavame text, obrazky a fotografie ulozené vo vasom pocitaci alebo priamo
z Pixabay.
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Pomocou "+" priddvame aj videa, mézeme video nahrat a pridat na stranku.
MozZeme nahrat a pridat zvuk, kreslit, pisat. Nastroj pero ponuka jednoduchy, ale
efektivny spoésob pridavania kresieb alebo poznamok do knihy, mézeme
vyberat r6zne hrubky a farby pera, gumovat, pridavat vypln a smajlikov.
Zaujimava funkcia je autokreslenie. Zacheme kreslit a na hornom paneli sa
zobrazia navrhy podla nasej kresby. Po kliknuti na navrh sa tento ulozi na
stranku.

Text editujeme v textom editore kliknutim na text a tlacidlo "i", Volime si rézne
typy pisma, farby, velkosti, pozadie, stipce, tiene, zarovnavanie.

Styly komiksového textu - ak si vyberieme $ablénu komiksu, zobrazi sa ham
sada predstylizovanych komiksovych textov pre titulky a pésobivy text. M6zeme
pridat bubliny re¢i a myslienok - dvojitym kliknutim na nich priddme text.
Mézeme si nechat knihu precitat vo viacerych jazykoch so zvyraznenim textu.
Knizku mézeme zdielat online, publikovat alebo vytlacit vo forme PDF.

Mézeme pozvat svojich Studentov k tvoreniu knihy vo vlastnej kniznici. Studenti
mozu spolupracovat prihlasenim sa a zadanim kédu kniznice. Ak nasi studenti
nemaju ucty Google alebo Office, m6Zeme im Ucty vygenerovat a oni sa potom
prihlasia naskenovanim QR koédu alebo kliknutim na osobny odkaz.
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eTwinning tip:

Book Creator mézeme vyuzit pre vSetky vekové skupiny v ktorejkolvek faze
projektu. MézZzeme vytvorit spolo¢né vystupy o projekte, prezentovat projekty
alebo jednotlivé Casti ¢i témy projektu. Pomocou Book Creator mézeme vytvorit
knihy aj komiksy so spolo¢nym pribehom, kazdy tim méze vytvorit ¢ast pribehu.
MoéZzeme ho vyuzit pri prezentacii nasej Skoly a ziakov, ¢i vytvorit spolo¢ny
slovnik, Casopis, noviny alebo fotoknihu.
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Ezgif.com je bezplatny a jednoducho pouzitelny nastroj uréeny predovsetkym
na vytvaranie a upravu animovanych obrazkov GIF. Nastroj ponuka aj upravu
a konverziu mnohych dalsSich formatov. NajpopularnejSie na tejto stranke su
GIF maker a Video to GIF converter.

GIF maker

Umoznuje rychle vytvaranie animovanych suborov GIF kombinovanim
samostatnych obrazkov. MéZzeme pouzit rozne formaty obrazkov: JPG, PNG,
BMP, TIFF.. MoéZzeme tieZz nahrat animované obrazky GIF, upravit ich, skratit
alebo zlugcit existujluce GIF subory.

Ako vytvorime GIF?

Prostrednictvom zalozky GIF maker sa nam otvori prostredie na editaciu. Cez
.Select images" vyhladame obrazky, z ktorych chceme vytvorit animovany GIF.
Stlac¢ime tlac¢idlo ,Browse” a vyberme obrazky, ktoré chceme pouzit. Na vyber
viacerych siborov mézeme stlacit a podrzat klaves Ctrl. Klikneme na modré
tlacidlo ,Upload and make a GIF‘. Ked sa obrazky nacitaju moézeme upravit
rychlost animacie a poradie snimok. Po vygenerovani GIF - kliknutim na tlacidlo
.Make a GIF*, mézeme zmenit jeho velkost, orezat ho, nastavit ¢as prechadzania
jednotlivych snimok, alebo pouzit ktorykolvek z dalSich nastrojov, ktoré
poskytuje Egzif. Na zaver si ulozime GIF do pocitac¢a kliknutim na ikonku ,Save*.

Online GIF maker and image editor

nastavime s "Delay time" v !”

spodnej Casti alebo pomocou W=
vstupného pol’a “Delay" hned’ Video to GIF GIF Resizer Optimizer GIF Maker
vedla kazdej snimky.

Dalsie tipy
Ovladanie rychlosti GIFu

V predvolenom nastaveni su vsetky snimky zoradené v abecednom poradi
podla nazvu suboru, snimky ale mézeme presunut mysou a preusporiadat ich.
Povolenie mozZnosti ,Crossfade frames“ ponuka moznost vytvorit plynuly
a miznuci prechod medzi obrazkami.

Pri nahrani obrazkov réznej velkosti mézeme automaticky zmenit ich velkost
a orezat ich vSetky tak, aby zodpovedali najmensim rozmerom, pripadne zvolit
zarovnhanie - moznost manualne zadat hodnoty pre kazdu snimku.




Animated GIF Maker
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Effects:
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Ako previest do formatu GIF video?

Pomocou tohto online video konvertora méZeme nahrat svoje subory vo
formatoch mp4, avi, WebM, flv, wmv a vytvorit z nich animované subory GIF.
Prostrednictvom zalozky Video to GIF sa ndm otvori prostredie na editaciu. Cez
,Select video" vyhladdme video, z ktorého chceme vytvorit animovany GIF.
Video tiez mézeme pridat vloZzenim URL adresy pomocou modrého tlac¢idla
.Upload video”.

Po nahrati si vyberieme cast videa, ktoru chceme vystrihnut. Zadame cas
zaciatku a konca. Ak ni¢ nevyberieme, konvertor vytvori GIF z prvych piatich
sekund videa. Po dokonceni konverzie moézZzeme pouzit nastroje na zmenu
velkosti a orezania. Na zaver si ulozime GIF do pocitaca kliknutim na ikonku
.Save”,

. . . _ Veselé Vianoce a $tastny Hpdiibine i _
eTwinning tip: novy rok 2023 praje Evkd s ¥« L@
Nastroj Ezgif moézeme vyuzit vo ey " .4
vSetkych fazach realizacie projektu a By, ¢ \_

. ~ o » o ey » ; ¥ b
pri réznych projektovych aktivitach. "
Ziaci vsetkych partnerskych 3kal . 8=

vytvoria v grafickom programe
obrazky, z ktorych potom pripravia
prezentaciu vo forme GIF-u.
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GIMP patri medzi jeden z najviac vyuzivanych bezplatnych programov na
graficku upravu obrazkov a fotografii. Obsahuje nastroje na upravu fotografii,
vytvaranie animacii a tvorenie GlIFov. Aplikacia sa da jednoduchym spésobom
nainstalovat priamo do pocitaca. Vyhodou nastroja je mozZnost predvolenia
slovenského jazyka pri instalacii. V lavej Casti editora sa nachadzaju vyberové
a kresliace nastroje, nastroje na upravu obrazkov a nastroje na upravu textu.
V hornej Casti sa nachadza menu, ktoré je podobné ako pri inych beznych
programoch. V pravej Casti editora sa zobrazuju vrstvy, ktoré su dolezité pri
pokrocilejSich upravach fotografii. Znamena to, Zze nad sebou sa zoradia viaceré
obrazky, ktoré sa mézu samostatne posuvat, upravovat alebo zmensovat.

Program vyuziva pri nastrojoch aj klavesové skratky, ktoré sa zobrazia pri
kazdom nastroji, ¢o zefektivni pracu v programe. Okrem prace s vrstvami
vV programe pracujeme aj s maskami, ktoré nam umoznuju vacsi prehlad
v danej vrstve. Maska bud odkryje alebo zakryje to, ¢o sa pod danou vrstvou
nachadza. Maska sa da aplikovat na vsetky vrstvy okrem vrstvy pozadia. Da sa
Vv nej pracovat vsetkymi vyberovymi nastrojmi alebo stetcom. Pri maskach sa
pouzivaju dve zakladné farby - biela a ¢ierna.
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Dalsou vyhodou nastroja je tvorenie GIFov (pohyblivych obrazkov), ktoré sa
vytvaraju podla vlastnej potreby. Pri tvoreni GlIFov pracujeme s vrstvami,
v ktorych sa obrazok postupne posuva podla toho, ako sa ma GIF
rozpohybovat.

Pri exportovani GIFu je dodlezité, aby sme nezabudli na zmenu pripony v tvare
gif.

Pri ulozeni je tiez dolezité nastavit animaciu, zadat c¢as animacie
v milisekundach medzi snimkami a oznacit opakovanie donekonec¢na.

eTwinning tip:

Nastroj GIMP je uzito€ny nastroj v ktorejkolvek faze projektovej prace. Praca
s fotografiami a obrazovym materidlom je nevyhnutnou sucastou projektovych
vystupov, dokumentovania ako aj propagovania aktivit. Pomocou aplikacie
GIMP moéze ucitel vytvorit letak, plagat, reklamny banner alebo pozvanku,
pripadne vyuzit upravené obrazky na zatraktivhenie ucebného obsahu, ¢i
projektovych aktivit.
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My Advent Calendar i

My Advent Calendar je bezplatny nastroj, ktory umoznuje ucitelom
a Studentom vytvorit si vlastny personalizovany online kalendar. Je to skvely
nastroj nielen pre ucitelov, ale aj pre ziakov na pripravu putavého obsahu
pridanim vlastnych obrazkov alebo videi z YouTube podla svojho zelania.
Studenti ho mézu pouzit aj ako pomécku na triedne a domace ulohy, $pecialne
projekty, a pod. Tento nastroj zvladnu pouzivat aj mladsi ziaci, kedze je uplne
jednoduchy a intuitivny.
Na Uvodnej stranke si zvolime Create free calendar a vyberieme moznost Web.
Kalendar si prispésobime podla svojho Zelania - zadame mu nazov (Calendar
title), priddme svoje meno. Na dalsi krok sa posunieme tlac¢idlom Next.

Set a title for your calendar

1. Basic > 2.Photos > 3,Style > 4.Email > 5. Share

Calendar title
Your name

Duration

From 0111272022 until 2411272022 24 days total

V nasledujucom kroku si do kazdého z 24 ramcekov pridame obrazky, vlastny
odkaz alebo link na YouTube video. Vybrané moznosti sa potom osobam,
ktorym je kalendar urceny, zobrazia v dany den, napriklad €. 1 sa zobrazi 01. 12,,
¢. 2 sa zobrazi 02. 12, a tak dalej. Kedykolvek sa mézeme vratit a editovat obsah
nasho kalendara, a to aj v pripade, ze uz ho mame vytvoreny, no rozhodli sme
sa pre nejaku zmenu. Obsah sa automaticky ulozi. Je to jednoduché
a maximalne flexibilné.




upravit farby a pozadie nasho kalendara. Na zaver vloZzime svoju e-mailovu
adresu a zaklikneme policko, ze sme sa oboznamili s podmienkami pouzivania
aplikacie. Opat stlacime Next a potvrdime overujuci email, ktory ndm aplikacia
odoslala.

V poslednom kroku ziskame link alebo embed kod, pomocou ktorého moézeme
nas kalendar zdielat.

1.Basic » 2 Photos > 3.Style > 4 Email * 5 Share Hastavte si farky o poadis kalendira -

Bietcrar you Gan see @ preview of your cakendar. Feel bee 10 make some changes.

Door umbar color Dioor background coler

BeTacacn

eTwinning tip:

Nastroj My Advent Calendar dobre posluzi pri projektovych eTwinning
aktivitadch. Ziak vytvori vlastny personalizovany adventny kalendar a posle ho
svojim novym projektovym kamaratom vo virtualnej triede TwinSpace.
Kalendar moéze byt tematicky zamerany, napr. na narodnu hudbu,
pamatihodnosti ¢i osobnosti. Projektovi partneri sa takto mézu oboznamovat
s partnerskymi krajinami, kulturou alebo zvyklostami.
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Photoscape

PhotoScape je zabavny a jednoduchy softvér na upravu fotografii, ktory
ucitelom umoznuje upravovat a vylepsovat fotografie. PhotoScape je
k dispozicii bezplatne a aj instalacia do pocitaca je zdarma. Photoscape je
komplexny nastroj, v ktorom najdeme rézne klucové vlastnosti. Hlavné menu
zobrazuje kruh s kli¢ovymi vlastnostami, ¢o povaZzujeme za mimoriadne
prehladné. Jednotlivé vlastnosti blizSie charakterizujeme.

V prehliadac¢i otvorime svoj priecinok a zobrazime fotografie, z ktorych
vytvorime prezentaciu. Editor ndm umoznuje zmenit velkost fotografie,
moézeme upravit nastavenie jasu a farieb, nastavime korekciu podsvietenia,
vyuzijeme ramceky.
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Fotografiu ozivime vlozenim baldénikov s textom, rezimom mozaiky, Cci
kreslenim obrazkov. V editore vieme fotografiu orezat, pridat filter, odstranit
efekt cervenych oci. Prvky fotografie dokazeme klonovacou peciatkou
duplikovat. Davkovy editor poskytuje Upravu viacerych fotografii.
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Zlucenim viacerych fotografii v ramci funkcie , strany” vytvorime jednu vyslednu
fotografiu. V animovanom GIF pouzijeme viacero fotografii na vytvorenie jednej
animovanej fotografie. Potrebujeme zachytit snimku obrazovky a ulozit ju? Tak
moézeme vyuzit ,screen capture”. Vylepsit farbu fotografie? PriblizZime obrazky,
vyhladame a vyberieme farbu a fotografiu ozivime. Na prevod z RAW na JPG
format sluzi ,,raw converter*.

Jednoduchost a zabavnost koncepcie PhotoScape vyhovuje pouzivatefom uz
od zaciatku. VSetky moznosti bohatej ponuky umoznuju jednoducho upravovat
fotografie nasnimané digitalnym fotoaparatom alebo mobilnym telefénom.

Pracovat s Photoscape sa nauc¢ime lahko. Ponuka nastrojov je pestra a ich
ovladanie velmi jednoduché. Uprava fotografii je zabavna, pretoze mame na
vyber paletu moznosti, s ktorymi je praca pre ucitelov i Studentov jednoducha
a motivujuca.

201 | f Strieka | Kombinevar | By 0 Edvor | Ay Ttz | i
zn:sru-.- - P
Do
Ubbené obt Upravit’
WideDpropek
Z fotcapard
# Il Pracenmd ploch
#-_fl Priestorewd obj
Sthnuté siba 5
o B vded ?‘
i Lokaiiny disk (C:
i Jedniota DVD-
T Knénie
wa Jednotia DVD-EW
Swt’
W} ¢ Twinning
3.5.2021

Gl [a00 | x [20c
oiy 7
Kniih [ 0

rozadie [T

o [m

[i]

L

o

CODY s -

§
P

o

" e

F
B
£ )
we

Mahlad Zoom 1 70 % =

eTwinning tip:

V jednom nastroji dokazete vyuzit prehliadac, editor, davkovy editor, vytvorit
koldaz, kombinacie fotografii, animovany GIF, tlacit fotografie, vyuzit screen
capture, ¢i RAW converter.



https://en.wikipedia.org/wiki/Photograph
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Phrase.it

Phrase.it je webovy nastroj, ktory ndm umozruje upravovat a prisposobovat
vlastné obrazky pridavanim bublin a roznych obrazovych efektov.

Ziaci mdézu pomocou tejto sluzby vytvarat obrazkové pribehy a komiksy,
stiahnut si ich a zdielat s ostatnymi.

Skvela vec na tomto webovom nastroji je, ze nevyzaduje ziadnu registraciu.
Ziaci na jeho vyuzivanie nebudu potrebovat Ziadne emailové adresy.

Aplikaciu mézeme vyuzivat zadarmo,

oHRASENT;

Online Speech Bubble Maker

Phrase. It is a simple and free speech bubble photo

generator. Add speech bubbles to photos and create your
own comic strips online within seconds. Great looking
results guaranteed, completely free, no sign-up required.

To get started, choose one of the two options below. You
can create a speech bubble image with your own photo or
choose a random stock photo

[n Upload Photo From Your Device

Use Random Stock Photo

Proces vytvarania komiksu vo Phrase.it je velmi jednoduchy. Staci prejst na
domovsku stranku a vybrat si, ¢i chceme nahrat fotografiu zo svojho zariadenia
alebo pouzit ndhodnu fotografiu vybranu systémom.
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Po nahrati fotografie sa zamerajme na horny panel na obrazovke.
MozZnost "images" ndm ukaze obrazok, s ktorym aktudlne pracujeme a umozni
nahrat iny obrazok.

Ak klikneme na bubliny, priddme k obrazku rézne tvary bublin. Program
ponuka rozli¢né tvary a v jednom obrazku ich mézeme vyuzit viacero.
Moznost "drama" ndm umozni zmenit tiefovanie obrazka.

Ked je nas obrazok hotovy, v pravom hornom rohu mame "preview and save”,
C¢ize nahlad a ulozenie. Touto moznostou si ho ulozime priamo do svojho
zariadenia.

Volam sa Janka a mam
8 rokov. Rada sa hram

s kamaratkami, najradsej tak,
Ze si zapletame copiky.

Volam sa Petko a mam
9 rokov. Rad hram futbal a
plavam. Predtym som sa bal
pavukov, ale teraz uz viem, Ze
to mozu byt aj
superhrdinovia.

Volam sa Dorotka a vietci mi
hovoria, ze som ako ta
Dorotka z rozpravky o

Carodejnikovi z krajiny OZ.
Obcas sa citim ako

v rozpravke, ale radsej si

predstavujem, Ze som Elza.

eTwinning tip:

Pomocou tohto nastroja vieme realizovat velmi oblubenud aktivitu, ktoru
eTwinningovi partneri radi a ¢asto vyuzivaju pri predstavovani svojich ziakov
v projektoch.

Postup je jednoduchy:

Odfotime ziakov, aby sme mali ich spolo¢nu fotografiu. Pod touto fotografiou
Ziaci napidu nie¢o o sebe tak, aby to bolo prepojené s fotografiou. Ulohou
partnerskej skoly je na zaklade popisu uhadnut kto je kto a vpisat mena Ziakov
do bubliniek. Vpisuje sa jednoducho - ucitel z partnerskej skoly fotografiu
stiahne, vlozi ju napriklad do skicara, vpiSe mena a opatovne viozi do projektu.
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Pictra Map

Ukazme svoju cestu pribehom, ktory sme presli.

Webovy nastroj PictraMap je program so Specialne navrhnutymi mapami,
intuitivnym rozhranim a mnohymi moznostami prispésobenia na vytvaranie
interaktivnych animovanych map s vlastnymi fotografiami.

Jednoduchym zdielanim konec¢ného vysledku moézeme ukazat pracu, ktoru
sme urobili so svojim Ziakmi a inSpirovat tak ostatnych.

LT < voures | iven | e

Find a place

Ja O BOX
Zaar, Zadar County, Croatia

Zakladna verzia programu je zdarma. lhned po registracii dostaneme pristup
do programu, s ktorym moézZeme zacat pracovat.

Najdeme tu rézne moznosti prispésobenia - vyberieme si mapu, Spendliky,
uvod, zaver, hudobnu tému, nehovoriac o farebnych moznostiach, ktoré mame
na vyber.
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Praca s programom je velmi intuitivna.

Po bezplatnej registracii nas program privita a vyzve, aby sme pomenovali svoj
prvy projekt.

Pokracujeme na nahravanie obrazkov. Nahrame obrazky, ktoré chceme
v projekte pouzit.

Na hornom paneli sa preklikneme na cast "maps". Napravo hore vidime
moznost "colourful lands", ¢o je automaticky prednastavend mapa sveta.
Rozkliknutim rozbalovacieho menu si mézeme vybrat z réznych farebnych
dizajnov map.

Nasledne zadame do horného policka nazov miesta na mape a vyhladame ho
stlacenim "enter" na klavesnici. Program vyhlada miesto na mape a da nam
moznost zmenit tvar a farbu Spendlika.

V paneli nalavo teraz priradime k danému miestu nejaku z fotografii, ktoré sme
nahrali.

Mapu ulozime a zdielame cez link tlacidlom napravo "review and share".

> il':r*"fu" “@Braman

*Kavel

—
gt

eTwinning tip:

Tento nastroj je vyborny na aktivity, v ktorych sa partneri navzajom predstavuju.
Kazda krajina sa vie predstavit pomocou vlastnej mapy. Spojenim map vznikne
jeden spoloc¢ny vystup.

Tiez moézZzeme mapy vyuzit na zosumarizovanie projektu, kde je mozné zhrnut
vystupy jednotlivych krajin a vytvorit tak jednotny a jasny prehlad toho, ¢o sa
v projekte za celu dobu jeho trvania dialo.
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Pixton

Zakladna bezplatna verzia je svojimi funkciami postacujuca pre bezného
uzivatela. V jazykovej verzii je dostupny anglicky, Spanielsky a francuzsky jazyk.
Je potrebna registracia, vyberieme si ucet pre ucitela, Studenta, rodica,
terapeuta a registrujeme sa prostrednictvom Googlu uctu, Microsoft uctu alebo
emailu.

Pomocou Pixtonu moézZzeme perzonalizovat nase projekty a prezentacie
avatarmi. S Pixtonom mozZeme vytvorit avatara podla samého seba. Vytvorenie
avatarov moézeme vyuzit napriklad ako formu predstavovania Ziakov v projekte.
Deti predstavia prostrednictvom avatarov svoje podobizne. Tvorba avatarov je
jednoducha, zvladnu ju aj nasi ziaci.

Ako vytvorime avatara:

Vyberieme si, ¢i chceme robit muzského alebo Zenského avatara. Z viacerych
moznosti vyberieme pozadovany vyraz tvare, farbu pleti, tvar oci, farbu oci, usta,
uces a farbu vlasov. Po vybere jednotlivych moznosti prechadzame Sipkou
dalej. Prejdeme na oblecenie, vyberieme si oblecenie a doplnky, ktoré chceme
na svojom avatarovi mat. Ak je to potrebné, je tam moznost navolit vozicek
a nacuvacie zariadenie. Zvolime si vysku, pozu, klikneme na tlacidlo hotové
a avatar sa nam ulozi.
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Po "nakresleni" vlastného avatara si vytvorime triedu, ktord pomenujeme.
Zvolite si stupen, vek Ziakov, v akom budeme tvorit avatarov a zvolime, ako sa
do nasej triedy pripoja Ziaci. Ziaci sa mézu pripajat cez Google U&et. Studenti sa
zobrazia v triede, ked sa zaregistruju pomocou linku, ktory vygenerujeme
a posleme im ho. Druhy spdsob pripojenia ziakov, ktori nemaju Google ucty, je
cez Pixton uzivatelské meno, ktoré vytvorime kazdému jednému ziakovi. Tym
Ziak ziska uzivatelské meno a méze vytvorit a editovat svojho avatara. Ziakom
posleme na pripojenie do triedy link. Ziaci sa prihlasuju kliknutim na link
a vyplnenim uzivatelského mena. Kazdy vytvoreny avatar sa prida do nasej
triedy.
Do triedy mézeme pomocou trojbodky v pravom hornom rohu pridat dalsieho
ucitela, editovat triedu alebo ju vymazat.
Svoju triedu mMmoéZzeme zobrazit v tradicnom formate alebo ako banner.
A moézeme si vybrat aj vymienat témy triedy, na vyber je 17 tém.
Nasich avatarov si mézeme vytlacit alebo ulozZit do PDF. Tiez mézeme vytvorit
ziakom certifikaty alebo karty.
Vo verzii zadarmo sa da vytvorit jednoduchy komiks kliknutim na tlacidlo
"vytvorit komiks".
Na panel priddme avatarov. Kazdému moézZeme pridat recové bublinky
s textom. Ked' mame panely hotové (max pocet panelov je 100), kliknete na
tlacidlo "hotové".

eTwinning tip:
Nastroj Pixton dobre posluzi pri projektovych zoznamovacich aktivitach.
Pomocou avatarov mézeme prezentovat jednotlivych ¢lenov timu aj svoju

triedu spoloénou fotkou. Ziak si vytvori vlastného avatara a méze ho pouzivat
ako svoju profilovu fotku vo virtualnej triede TwinSpace.
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Scroobly

Scroobly je postavicka, ktora v tomto nastroji prekresli osobu pred kamerou
pocitata. Podmienkou je zapnutad kamera a spustenie linku. Studenti si vedia
vybrat z bohatej ponuky réznych kostymov a takto natocit kratky gif. Trosku
telocviku pred monitorom pocitaca vdychne postavicke animaciu a po spusteni
kamery sa pohyb zaznamenava do formatu gif. Je tu moznost aj nasnimania
pozadia, a tak vznikne postavicka, ktord bude vykonavat pohyby, ktoré ju
Studenti naucia.
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Zabavnejsou strankou nastroja moze byt, ked' si Studenti vytvoria podla sablony
vlastného Scrooblyho. Tu je potrebné kopirovat hlavné body, ktoré su v schéme
nakreslené, Takto je potom mozné animovat vytvorenu postavicku a rézne ju
farebne doladit.
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Nakoniec staci odstupit od pocitaca, zapnut nahravanie a zatancovat oblubeny
tanec, alebo urobit pantomimu na nejakid zndmu scénku.

Tento nastroj ponuika aj prvok spoluprace, a to moznost vytvorenia vlastnej
postavicky, ktoru je potom mozné stiahnut do pocitaca ako staticky obrazok
podla oznacenych prvkov v poslednej schéme. V dalsom kroku moéze takto
vytvorenu postavu ozivit niekto dalsi.

eTwinning tip:

Nastroj Scroobly dobre posluzi pri projektovych aktivitach mladsich ziakov,
ktori si budu vzajomne ozivovat vlastné postavicky. TieZz si mézu navzajom
posielat kratke gif videa s tane¢nymi variaciami.
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Sketch Metademolab A

Tento nastroj ocenia urcite najmensi ziaci, nakolko vdychne Zzivot ich
vlastnoruénym vytvorom. Co je vdak dolezité pripomenut hned na zaciatku,
postavicky musia mat rozpazené aj ramena a aj nohy, Za tejto podmienky
budeme moct spravne animovat postavicku z vykresu alebo uz digitalne
nakreslenu mozno aj v nastroji Jamboard.

ANIMATE ==
DRAWINGS! ®Meta

ANIMATE

STEP 2/4

FINDING THE
CHARACTER

CHECKLIST

_

Po otvoreni linku sa musi obrazok, ktory chceme rozhybat, nacitat. Ak ho Ziaci
tvorili na papier, je potrebné naskenovat obrazky do pocitaca a dalej sa riadit
popisom krokov v nastroji.

Je potrebné vycentrovat dolezité body postavy tak, aby sme prenos pohybu
zabezpedili v ¢o najkvalitnejSej miere (tak ako je to na obrazku so schémou
bodov).
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V nasledujucom kroku si staci vybrat, aky pohyb ma postavicka vykonat
a vygeneruje sa kratke video.
Pre stiahnutie videa do pocitaca je potrebna finta, a to otvorit si video na celu
obrazovku a az tak sa v pravom dolnom rohu objavi ponuka troch bodiek. Po
kliknuti na tieto bodky sa zobrazi moznost na stiahnutie. Takto uloZzené video
uz mozeme posielat a zdielat.

ANIMATE

STER 4/4
— — —— ————————— Al by g The ot

FINDING CHARACTER
JOINTS S

CHECKLIST

eTwinning tip:
Nastroj animacie dobre posluzi pri projektovych aktivitach pre najmensich
Ziakov. Ziak vytvori vlastnu postaviéku a posle ju kamaratovi, aby ju rozhybal.

Alebo moézu takto vytvorit pohyblivé charaktery z rozpravky, ktord spoloc¢ne
tvoria.
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Obrazkovy format PNG alebo JPEG sa pouziva velmi casto, pretoze je
podporovany webom a takmer akymkolvek softvérom na manipulaciu
s obrazkami. Subory su vSak castokrat velmi velké a pri nacitavani na webovu
strdnku sa spomaluje rychlost jej zobrazenia. Nastroj TinyPNG nam umozni
zmensit velkost obrazka bez toho, aby sa znizila jeho kvalita. ZniZzuje pocet
farieb a odstranuje nepotrebné metadata. Efekt je takmer neviditelny, ale
sposobuje znacny rozdiel vo velkosti suboru. Dokaze komprimovat az 20
obrazkov sic¢asne s maximalnou velkostou 5 MB. S nastrojom moézZeme pracovat
na svojom pocitaci, ale vieme si stiahnut aj aplikaciu cez Google Play do svojho
Androidu. Napriek tomu, ze stranka tohto nastroja je v anglictine, pouzitie
nastroja je velmi jednoduché a intuitivne.

WEB CDN PHOTOSHOP DEVELOPER API THIRD-PARTY AMALYZER LOGIN

Mew AP feature: Convert your images 1o other farmats, like WebP, JPG or PMG. For mone information read

Drop your WebP, PNG or JPEG files here!

Up to 20 images, max 5 MB each

Smart WebP, PNG and JPEG compression

More than 1 billion WebP, PNG and JPEG images optimized and still counting! J

] Meedahand?
What does TinyPNG do? Why should | use TinyPNG?
-t
o

Get the Web

TinyPMG uses smart lossy compression PHG Is useful because it's the only widely

A - - .

Mame jednu z dvoch mozZznosti - mézeme natiahnut subor, ktory chceme
zmensit, do vyhradeného pola alebo kliknut na prislusné pole a nahrat PNG.
Ako priklad pouzijeme snimku obrazovky PNG, ktora ma rozliSenie 1098 x 855
pixelov a ma pociato¢nu velkost 462 kilobajtov. Tiny PNG ndm ukaze, o kolko sa
obrazok zmensil, a to z hladiska percentualneho podielu aj velkosti.




bajtov
menej. Zostava len kliknut na tlacidlo stahovania, aby sme ziskali novy mensi
subor. Ak chceme na svojom webe kvalitné snimky obrazovky, fotografie
a zadroven sa ma web rychle nacitat, potrebujeme zmensit ich velkost bez
velkého rozdielu v kvalite, TinyPNG je skvelym nastrojom pre tuto pracu.

B 12

WEB CDN PHOTOSHOP DEVELOPER AP THIRD-PARTY AMALYZER LOGIN

Mew AP feature: Convert your images o other formais, like WebP, JPG or PNG. For more information read

Drop your WebP, PNG or JPEG files here!

Up to 20 images, max 5 MB each

Like to compress more? el itk

Smart WebP, PNG and JPEG compression

More than 1 billion WebP, PNG and JPEG images optimized and still counting!

C] Need a hand?
What does TinyPNG do? Why should | use TinyPNG?

TinYPNG uses smart IS5y Compression PNG s useful because it's the onlv widel GE( [he WEb p-h'

= & - - -_— 3

eTwinning tip:

Ziskana fotodokumentacia pocas prace na eTwinningovom projekte nam
velkostou casto zahlcuje priestor ¢i uz na internych alebo externych diskoch
a tiez sa ndm velké obrazky tazsie upravuju do kolazi. Pomocou tohto nastroja
si vieme velmi lahko a rychlo upravit velkost tychto fotografii bez toho, aby sa
znizila ich kvalita.







Praca s videom

Movie Maker
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Flip je vzdelavaci nastroj, ktory vyuziva video na vytvorenie platformy na
diskusiu a ucenie. Je to idealny nastroj na vzdelavanie na dialku, a preto je
vhodny na projektové vyucovanie s eTwinningom.

Flip je aplikacia, ktord& ndm umozni vytvorit tému diskusie, nahrat video pre
nasich zZiakov. Nasledne moézu ziaci nahrat vlastné videoodpovede, pytat sa,
komentovat iné prispevky a podobne.

Flip dava Sstudentom priestor a ¢as na odpoved. Ked su pripraveni, nahraju svoj
prispevok - to odburava stres a umozni aj Uzkostlivejsim studentom reagovat na
tému bez strachu.

Flip je bezplatny nastroj, je mozné ho vyuzivat aj ako mobilnu aplikaciu. Je
dostupny bezplatne a mézeme ho stiahnut z GooglePlay alebo AppStore.

F||p Getting Started Blog Events

Got a join code? Click this
lcen to enter It.

History's

Share.
Discover. Ao
Be You.

Flip is o video discussion app, free from Microsoft,
where curious minds connect in safe, small groups to
share videos, build community, and learn together,

Enter a join code

Ako vytvorit prvy flip
Aby sme mohli vyuzivat Flip, je potrebné sa zaregistrovat. Registracia je mozna
jednoducho prostrednictvom Microsoft alebo Google uctu.
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Kliknutim na lavej liste na + Group vytvorime novu skupinu. Typ skupiny
moézeme vybrat z viacerych moznosti. Jednou z nich je aj trieda. Po kliknuti na
vytvorenie triedy vyberieme pozadie. Automaticky sa vytvoria a vopred su
nastavené tri témy. Na pravej strane su tri bodky, ktoré znamenaju dalsie
moznosti pre pracu s témou. Napriklad mézeme témy vymazat, editovat,
duplikovat ¢i zdielat. Témy priddvame kliknutim na "+". Kliknutim na ikonu
fotoaparatu priddvame nase video, ak chceme tému otvorit videom, nie je to ale
nutné. Zdielat mézeme celu triedu, alebo jednotlivé témy. Najjednoduchsie
zdielanie je kodom, ziaci sa k téme pridaju priamo prostrednictvom kodu,
mozu si pozriet vided uverejnené v danej téme a pridat svoju odpoved.

Ziaci odpovedaju kliknutim na "Pridat odpoved®, otvoria fotoaparat Flipgrid
a nahraju video. Video je mozné nahrat pred odovzdanim tolkokrat, kotkokrat
je to potrebné. M6zu k nemu pridat emotikony, text, nalepky, kresby alebo
vlastné nalepky, alebo Ziaci mézu nahrat videa zo svojho zariadenia. Na zaver sa
urobi selfie alebo ziak vyberie snimku z videa a video odosle. Podla toho, ako
ucitel nastavi povolenia, mézu Ziaci komentovat iné videa aj pomocou textu.
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) Share topic

¥ Duplicote toplc
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_N 4 M View only topic

Q) Hide topic

T ministed 556
Wisekly Chack-In B Export data

W oo B x

Weekly Check-In

B Submit to Disg

S p—— 1 minutes ago

Ganaral @ Delete topic
P Repart topic

1 minutes ago

Introductions

Share topic

Invite pecpie to this topic, copy and share
the link

eTwinning tip:

Flip je v projektoch mozné vyuzit v zoznamovacich aktivitach, na diskusiu,
kolaborativne aktivity, ale aj na hodnotenie, davanie spatnej vazby inym timom.
Zaujimavou moznostou je pozvanie hosti, expertov, ktori mézu zdielat svoje
skusenosti, alebo odpovedat na otazky ziakov. Jednotlivé témy je mozné
embedovat do TwinSpace.
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InShOt

INShOt je aplikacia primarne uréena na spracovanie a Upravu videa, umoznuje
vSak aj upravu fotografii, vytvaranie kolazi, vytvaranie videi z fotografii
a kratkych videozaznamov, ako aj pridavanie hudby. Aplikacia je dostupna
zadarmo na stiahnutie v mobilnych zariadeniach a tabletoch z GooglePlay,
AppStore alebo AppGallery. Ovladanie je jednoduché a intuitivhe, z moznosti
v rozsiahlej ponuke sa jednotlivé funkcie ovladaju systémom tahaj-a-pust
(drag-and-drop).

Vo verzii zdarma moézeme vyuzit funkcie na spracovanie videa, na spracovanie
fotografii a tiez tvorbu kolazi, Siroku ponuku nalepiek, typov pisma a hudby.
Odstranenie vilozeného nazvu aplikacie vo vytvorenych suboroch ako aj
reklamy, ktora sa prehrava pocas prace v aplikacii, je mozné len zakupenim
platenej verzie.

..\lgu_om 4 English = Wl < Nastavenia
L 50%) s | e

DISPLES  RUKOPIS  STYLOVE  PISAC InShot Pro

L Pripojte sa k InShot Pro

Big Shoulders S eskaut
Vieobeené
= @A) roruLinne  Liska  PRO EFE : Jazyk
1_%6[%7 ’ ® Sloventina
ODOMKNUT
I  Nastavenie videa
V1323 ODOMKNUT /) Qbnovif platby
<" Vymazaf vyrovnavaciu pamat
g MELPOP Regular ot
=) Q™ ' o
Smoothie

Video Foto Koldz ©ODOMKNUT Odoslaf edozvu

Mare Apps from InShot

Chikara zuyoku ODOMKNUT

9 NEON EFFECT m Filters for pictures - Lumii
. h DorkGhocolnte Sp—

Sledujte nds (Ziskajte dalsie ndvody)

 Simede shape T a © a B ouTube

InShot je vyborna a velmi komplexna aplikacia na upravu videi. Vzhladom na
jeho rozhranie, ktoré je celkom priatelské, jednoduché a lahko pochopitelné,
umoznuje robit s videami takmer ¢okolvek (bez ohladu na to, ¢i su kratke alebo
dlhé). A zvladnu ho na svojom mobile alebo tablete aj ziaci. Pripravené video
(fotku, ¢i kolaz fotiek) mézeme z aplikacie priamo zdielat na socidlnu siet alebo
s niekym cez email, WhatsApp a pod.

INShOt je dostupny aj v slovenskej resp. ceskej jazykovej mutacii.
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Aplikacia InShot ma nastroje, ktoré umoznuju videa strihat, orezavat, zmenit ich
rozliSenie, pridat do videi hudbu, obrazky, texty, emotikony, efekty, prechody,
filtre a vela dalSich prvkov. Zaroven je mozné prisposobit rozliSenie videa podla
pozadovanej kvality, pridavat pozadie, ¢i uz ma mat jednotnu farbu, prechod,
ostry alebo rozmazany obrazok alebo jeden z mnohych vzorov, ktoré su
Standardne dodavané s aplikaciou.
V InShot-e je aj funkcia, ktorou sa da upravit rychlost videa, zvysit a znizit jeho
hlasitost, video otacat, preklapat a dokonca zmrazit urcité scény a ich casti.
Rozpracované video sa da ulozit ako koncept, ktory mézeme dokoncit neskor.
K videu je mozné vlozit bezplatni hudbu, zvukové efekty alebo pridat
komentare. Hotové video sa da stiahnut do mobilu/tabletu alebo priamo
z aplikacie zdielat.
Pri uprave fotografie su dostupné filtre, efekty, Sablony, vkladanie pozadia,
pisma, ramov i nalepiek, orezavanie a otacanie fotky alebo jej vyrez.
Do kolaZze umiestnime max. 9 snimok, vieme si zvolit rozloZenie a ohranic¢enie
jednotlivych fotiek.

GALERIA ROZLOZENIE  OHRANICENIE

eTwinning tip:

V InShOt-e mo6zu nasi ziaci pripravit kratke ¢i dlhé videa, fotky alebo kolaze,
ktoré dokumentuju ich projektovu pracu, tvoria uputavky na jednotlivé
projektové aktivity alebo pripravit zoznamovacie vided v Uvodnych
projektovych aktivitach. Ziaci pracuju so svojim mobilom (tabletom), v ktorom
nasnimaju a spracuju svoje fotografie a videa.
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Movie Maker

Aplikaciu Movie Maker od spoloc¢nosti Microsoft ziskame do svojho pocitaca
jednoduchym stiahnutim bez nutnosti registracie. Ako uvadza spoloc¢nost,
svoje fotografie a videa premenime na uzasné filmy. Dokazeme to aj za pomoci
jednoduchych video navodov, ktoré aplikacia ponuka. Co je velkou vyhodou.

Praca s fotografickymi klipmi, praca s videoklipmi, praca so soundtrack
editorom - to su hlavné oblasti, na ktoré sa Movie Maker zameriava. V ponuke
sU navody na pracu s rychlymi nastrojmi ako previest video, otocit video, ako
vytvorit DVD, stimit video, ako orezat video, extrahovat zvuk, spomalit video,
stabilizovat video, pripadne navod na pouzivanie vizualnych efektov.

ot Aplikdcie pre Windows  softvér ~  Hryazibava «  Colj Micrasaft - Y
Movie Maker - Video Editor
i Bezplatnd
Wik Wi 84 | Fotografie a vided

Podrobnosti

Release Year: 20

K QISPOTIC W 1 )

Wydavatel
WiTApps

Contact informa

Podmienky
Zasady ochrany

ddajov

Wyvojar a IT

Stitok aplikacir

Tvorba videonahravok a klipov ma svoje zastupenie pri praci v projekte, kde ich
vyuzivame pri zoznamovani triedy, pri poskytnuti informacii o mieste/krajine,
kde sidli Skola a pod. Vytvorenie a spracovanie videonahravok v podobe relacie,
filmu ¢i udalosti vieme zdielat cez rozne kanaly - YouTube, web Skoly...
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Po otvoreni programu Movie Maker sa zobrazi hlavna stranka rozdelena na dve
Casti: Filmovy projekt a Rychle nastroje. Sekcia Filmovy projekt poskytuje
funkcie na pracu s filmovymi projektami. M6Zeme vytvorit projekt z fotografii,
videi a hudby. Projekty je mozné ulozit pre budice zmeny a mozno ich
exportovat ako videosubory.

Po pridani fotografického klipu do projektu mézeme zmenit trvanie
fotografického klipu, pouzit nan urcité efekty, otocit fotograficky klip a pouzit
niektoré dalSie funkcie uUprav. Po pridani videoklipu do projektu moézeme
zmenit hlasitost videoklipu, pouzit na videoklip urcité efekty, rozdelit videoklip,
orezat videoklip a pouzit niektoré dalsie funkcie Uprav.

Ulozit video sluzi na export nasho projektu do jedného vystupného video
stboru. Mé6zeme vybrat umiestnenie na ulozenie vystupného video suboru.

Praca s videoklipmi

tografickymi kiipmd
(decklipmi

oundirack Editcrom

Prica s factoam

stografickymi kipmd
3. Praca 5 videckBpmi

4. Prdca s tiulom a kreditom

5. Prekrytie fotografhe

eTwinning tip:

Profesionalne vizualne efekty a dostupné navody ako pouzivat aplikaciu krok za
krokom nam zarucia putavé vystupy v kazdom eTwinning projekte. A urcite
nimi zaujmeme.
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Renderforest

Renderforest ponuka online nastroje na budovanie znacky, t. j. na vytvaranie
vysokokvalitnych videi, log, grafiky, vzorov a webovych stranok s minimalnym
¢asom a usilim. Je to vyborna aplikacia na tvorbu kratkych animacnych videi
alebo tzv. intro k videam.

Rendesforest tvoria tieto Casti:

Logo Maker - svoje logo vytvorime rychlo, online, bude vyzerat profesionalne aj
ked nemame ziadne znalosti o vytvarani dizajnu.

Video Maker - vdaka Sirokej skale vsetkych typov videi, od uvodnych videi po
animované vysvetlovacie videa, infografiky, prezentacie az po hudobné
vizualizacie, ponuka nekonec¢né moznosti pri tvorbe videa.

Aenderforest Viduos =
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Website Builder - intuitivny online editor, ktorym vytvorime profesionalne
vyzerajuce webové stranky aj bez akychkolvek znalosti programovania.
Mockup Maker - bez dalSieho softvéru alebo znalosti dizajnu vytvorime
pomocou rozsiahlej kniznice vzorovych balikov napr. oblecenie, produkty, tla¢
a interiéry, vlastné originalne makety/vzory.

V Renderforest si mézZzeme nastavit jednu z 6smich jazykovych mutacii, avsak
slovenska ani ¢eska mutacia zatial nie je dostupna.



https://www.renderforest.com/logo-maker
https://www.renderforest.com/video-maker
https://www.renderforest.com/website-maker
https://www.renderforest.com/online-mockup-generator
https://www.renderforest.com/mockups/apparel
https://www.renderforest.com/mockups/products
https://www.renderforest.com/mockups/print
https://www.renderforest.com/mockups/interior
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Nova registracia do aplikacie nie je nutna. Pokial mame Apple ID alebo Google
¢i FB ucet, mézZeme sa prihlasit aj takto.

Vo verzii zdarma je dostupnych 500 MB ukladacieho priestoru, pristup k tisicom
Sablén, scén a predvolieb v mobile alebo na webe, mnozstvo zaberov
a obrazkov vo videu je obmedzené v maximalnej kvalite HD720, loga mézeme
vytvarat iba vo formate PNG.

Kratke video/intro si mézeme vytvorit bud vyberom Sstandardnej sabléony
(pridanim textov, obrazkov a hudby), alebo vyberom pokrocilych nastrojov -
scén a predvolieb. V samotnom editore sa vyzaduje uz iba pridavanie
pripraveného obrazku/fotky, zadanie nazvu a kratkeho popisu. V zavere
vyberieme hudbu z rozsiahlej kniznice so subormi bezplatnej a platenej
licencovanej hudby alebo si zvukovy subor moéZzeme nahrat z pocitaca.
Nakoniec staci stiahnut pripravené video do svojho zariadenia.
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eTwinning tip:

Pre svoj eTwinning projekt vyuzijeme Renderforest vo verzii zadarmo na
vytvorenie efektného projektového intra. Ziaci zase mézu aplikaciu vyuzit na
v Renderforest aj pripravu zaujimavej a netradi¢nej prezentacie Ci infografiky pri
rieSeni projektovych uloh.







Praca so 2vukom

Chrome Music Lab
Paint with Music
Play a Kandinsky
Shared Piano

Semiconductor
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Chrome Music Lab je webova stranka plna réznych zabavnych experimentoy,
ktoré robia ucenie hudby zaujimavejsim a dostupnejsim aj pre laikov.

Na ¢o sa da pouzit?

Mnoho ucitelov pouziva Chrome Music Lab ako nastroj vo svojich triedach na
skimanie hudby a jej prepojenia s vedou, matematikou, umenim a dalSimi
predmetmi. Prepajaju ju s tancom a aj so skutocnymi hudobnymi nastrojmi.
Mnoho inspirativhych videi je mozné najst predovsetkym na sieti Twitter (pri
vyhladavani pouzijeme text #chromemusiclab).

Webova stranka a jednotlivé experimenty su velmi intuitivne, navysSe nie je
vObec potrebné sa registrovat, staci otvorit experiment a zacat tvorit ¢i hrat sa
s hudbou.



https://twitter.com/UMAMS_Vikings/status/905025089917378560
https://twitter.com/hums134/status/857299190090780681
https://twitter.com/donnatcsd/status/829499197749473280

Najdeme tam aj nastroj Experiment Song Maker, ktory ndm umoznuje vytvarat
a zdielat vlastné skladby.

Pre vyuzivanie experimentov postac¢i webova stranka Chrome Music Lab,
rovnako dobre vsak funguje aj na mobilom teleféne Ci tablete.

A ako boli tieto experimenty vytvorené?

Vsetky experimenty su zalozené na volne dostupnej webovej technoldgii ako je
Web Audio API, WebMIDI, Tonejs a dalSie. Tieto nastroje ulahcuju
programatorom vytvaranie novych interaktivnych hudobnych zazitkov.
Otvoreny zdrojovy kéd pre mnohé z tychto experimentov je mozné ziskat na
Github-e.

e SONG MAKER

=
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eTwinning tip:

Mnohé experimenty su priam predurcené na to, aby boli vyuzité ako nastroje
pre vzajomnu spolupracu ziakov pri projekte eTwinning. Pri niektorych je
mozné subeZne pracovat na spolochom hudobnom projekte, ¢o bude pre
ziakov urcite novinkou.



https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5_Audio#Web_Audio_API_and_MediaStream_Processing_API
https://www.w3.org/TR/webmidi/
https://tonejs.github.io/
https://github.com/googlecreativelab/chrome-music-lab
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Aj tento nastroj je dalSim zo série Google Arts and Culture Experiments
vyuzivajucim umelu inteligenciu, ktora sa prepaja s vytvarnym a hudobnym
umenim.

"Co ak by ste mohli poc¢ut svoju malbu? Premente svoj Stetec na hudobné
nastroje a komponujte na senzorické platno!, vyzyva nas aplikacia hned
v uvode. A to, ¢o slubuje, je naozaj zaujimavy experiment, ktory odporuc¢ame
vyskusat so Ziakmi nielen na hodinach vytvarnej, ¢i hudobnej vychovy.

Je to tiez zaujimavy spdsob, ktorym mdzeme ziakom priblizit svet Al (umelej
inteligencie) napriklad na hodinach informatiky. Pri tomto interaktivnom
experimente prakticky nie je mozné, aby boli vytvorené dve identické diela.
Tahy "$tetca" sa za pomoci strojového uéenia (machine learning) pretavia do
not, ktoré hra zvoleny hudobny nastroj.

V zavislosti od prostredia, ktoré si vyberieme (aktualne su k dispozicii Styri -
obloha, podmorsky svet, papier a "svet ulice"), su okrem hudobnych nastrojov
k dispozicii aj dalSie doplnky, napriklad kosatky ¢i vtaky.
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Na vytvarani jedného diela sa m6zu podielat aj viaceri Ziaci alebo ich nechame
tvorit samostatne. Pracu kazdého moézeme vyzdielat bud cez socidlne siete
(Facebook, Twitter, Pinterest, Tumblr), vliozZit do Google Classroom alebo odoslat
mailom ¢&i prostrednictvom vygenerovaného odkazu.

Ovladanie je velmi jednoduché a intuitivne. Tlacidlom s vrstvami vieme menit
prostredia, v pripade zmeny sa samozrejme hotové dielo straca a zac¢iname
tvorit nanovo. Tla¢idlo PLAY/PAUSE v dolnej ¢asti obrazu spusta alebo zastavuje
hudbu, ktoriu sme "namalovali". Ak sa obraz/skladba nevydarila, tlac¢idlom
s koSom ju mézeme vymazat a zacat odznova.

Share *

0900

O =
eTwinning tip: i
Nastroj Paint with Music odporic¢ame vyskusat v projektoch SR

Tap 10 Copy (et ik

eTwinning zameranych na hudbu, vytvarné umenie, ale
pokojne aj na informatiku a umelu inteligenciu. Kreativite sa
v tomto pripade naozaj medze nekladu!
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Play a Kandinsky

Dalsim zo zaujimavych hudobnych a zaroven digitalnych experimentov je "Play
a Kandinsky", ktory vznikol spolupracou Google Arts & Culture a Centre
Pompidou. V centre experimentu je obraz "Yellow-Red-Blue", majstrovské dielo
priekopnika abstraktného umenia Vasilly Kandinského. Kazda farba a tvar diela
symbolizuje odliSnid emoéciu a za pomoci strojového ucenia a umelej
inteligencie ich dokdzeme v tomto experimente "pocut".

Experiment sa sklada zo Styroch kapitol, kde objavujete Kandinského teodrie
tykajlice sa farieb a zvukov a vzajomnych vztahov medzi roznymi tvarmi.
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Okrem toho si kazdy sam moéze vyskusat vytvorit svoje vlastné malé hudobné
umelecké dielo, ktoré vyzdvihuje zvolené emoécie insSpirované prave
Kandinskym. Hotové hudobné obrazy moézZzeme zdielat vygenerovanym
odkazom, mailom alebo cez socialne siete. Experiment je zatial len v anglic¢tine,
nie je vSak potrebna registracia. Funguje vo webovom prehliadaci.

eTwinning tip:
Nastroj mozno vyuzit nielen v projektoch zameranych na hudbu, vytvarné
umenie, ale aj na emocie.
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Chrome Music Lab prinasa mnozstvo zaujimavych experimentov. Ukazeme si
este jeden z nich - "Zdielané piano". Je to opat webova aplikacia, ktora funguje
bez registracie a prihlasenia, len kliknutim na jej adresu v prehliadaci.
Umoznuje hrat na dialku dokopy az desiatim hracom subezZne, bud pouzitim
MIDI klavesnice alebo klavesnice notebooku (pocitaca). Na vyber je niekolko
nastrojov, okrem klavira aj slaciky, syntetizator, bicie ¢i marimba... Hrac si tiez
moéze v nastaveniach zvolit zobrazenie nét. Jednoduchym zdielanim linku
vieme pozvat k spoloénému hraniu svojich kamaratov Ci Ziakov partnerskej
eTwinning Skoly. Hotovu skladbu moézeme ulozit tlacidlom SAVE a opat linkom
preposlat dalej. Uzito¢nou vilastnostou je tieZ moznost nastavenia poctu oktav.
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Watch on EBYoulube

eTwinning tip:
Tvorenie spolo¢nych hudobnych skladieb na dialku este nebolo nikdy také

jednoduché, ako prave so Shared Piano. Hotové skladby je mozné velmi
jednoducho viozit do TwinSpace a tvorit skvely hudobny projekt.




Semiconductor

Mnohi zacinaju novy rok 1. januara s tradicnym koncertom Viedenskej
filharmonie. Niekto obdivuje tény valéikov, ini pracu dirigenta.

Preco si to vSak neskusit na vlastnej kozi - dirigovat orchester? Staci na to len
webovy prehliadac a pocitac ¢i notebook s kamerou.

Aj tento nastroj vytvoreny nadsencami z Google vyuziva A. . a technoldégiu
PoseNet, ktora detekuje ludské telo a jeho realne pohyby. Chvilku trva, kym nas
kamera nasnima a zrazu mame pred sebou svoj vlastny orchester. Metrondm
pomaha udrzat ten spravny takt a podla pohybov ruk zneju tény vygenerované
a skombinované zo stoviek realnych nahravok skutoc¢nych hudobnych
nastrojov.

eTwinning tip:
Nastroj, ktory rozhodne stoji za vyskusanie v akomkolvek hudobne zameranom
eTwinningovm projekte.
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Code.org

Code.org® je portal neziskovej organizacie zamerany na inovacie v oblasti
vzdelavania. Momentalne je v nom zapojenych viac ako 70 milionov studentov
a 2 miliony ucitelov z celého sveta. Hlavhym cielom a viziou je, aby sa kazdy
ziak ¢i Student z akejkolvek krajiny ¢i socidlneho prostredia mal mozZnost
venovat informatike. Rovnako je ich snahou priblizit informatiku a kédovanie
dievéatam a mladym zenam. V USA zaroven poskytuju kompletné osnovy pre
integraciu informatiky ako predmetu v ramci K-12.

Kazdoro¢ne tiez organizuju aktivitu "Hodina kodu", do ktorej sa uspesne
zapajaju aj mnohé slovenské skoly a dokopy az 15 % vsetkych studentov na
svete. Code.org je podporovany Stedrymi darcami vratane spolocnosti
Microsoft, Amazon, Google a mnohych dalsich .

Pokyny

Tanecnici maju viastnost sfarbenie”, ktorou im mozeme pridat dalsiu vrstvu farby. Skds zmenit sfarbenie jed
z tanecnikov (alebo celej skupiny)!

e,

Bloky Pracovna plocha Dz

nastav efekt pozadia
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Elektro - | Sneh - |
robte donekone&na
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robte (TR A B8 EEB donekoneina

urobte [ELEEUEE B jeden krit

nastav na

Portal je dostupny v mnohych cudzich jazykoch a tiez v slovencine, ¢o je velkou
vyhodou pre jeho aktivne vyuzivanie pre ziakov akéhokolvek veku. Registracia
je bezplatna, ucitel sa modze registrovat cez svoj e-mail alebo vyuzit konto
Google, Microsoft alebo Facebook. Vybrané aktivity programovania je vsak
mozné si vyskusat aj bez nutnosti prihlasenia sa.

Ziaci pre pouzivanie portalu registraciu nepotrebuju - zadavanu len kéd triedy,
ktory im sprostredkuje ich ucitel. Ten si v ramci svojho portalu vytvori triedu
a priradi do nej svojich Ziakov. MladSich Ziakov je mozné registrovat napr. cez
obrazkové heslo. Kurzy a aktivity, ktoré portal poskytuje, su urcené zakladnym
aj strednym skolam.



https://code.org/about/supporters
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Ide o open source projekt. VSetky zdroje ucebnych osnov a navody su
licencované pod licenciou Creative Commons, ¢o umozfuje ostatnym vytvarat
odvodené vzdelavacie zdroje na nekomercné ucely.

Ako uz bolo spominané, ucitel vytvara triedu, do ktorej priradi ziakov, ktorym
moze priradit vybrany kurz &i viacero kurzov. Kazdy kurz ma viac urovni, ziak
postupuje po jednotlivych urovniach a plni ulohy, V pripade, ze ziak potrebuje
pomoc, ma dostupnu napovedu. Ucitel moze vo svojom zobrazeni sledovat
pracu jednotlivych ziakov a ich pokrok pri rieSeni uloh.

Pri jednotlivych kurzoch je detailne popisané, €o je ich cielom a pre aku vekovu
kategoriu su uréené, dokonca najdeme kurzy kédovania aj pre predskolakov. Na
code.org su zaradené aj aktivity a kurzy, na ktoré pocita¢ nepotrebujeme.

Ucitel vzdy najde mnozstvo podrobnych didaktickych a metodickych
materialov, ktoré pomozu s problematikou kodovania aj ne-informatikom.

i Minecraft Escape Estate

T Uteéte z tajomného sidla do Gsvitu a zarobte milién
na kddu je teraz
nie pre Windows,
ezplatrymi

Minecraft Rozpravka
TimeCraft o dvoch
dedinach
Cestujte spat v
case, ste Mauéte sa zaklady
- zachran = programovania a
budcnost v tejto 4 oR : objavte itu a
nej hodine .
kédovania v : Ziakmi v hre
1 Minecraft: ¥ Minecraft:
vzdeldvacie T ' : 1 zdeldvacie

eTwinning tip:

Do svojho eTwinning projektu mézeme zaradit skupinovu pracu partnerskych
Skol, ktora bude prebiehat v portali code.org. Partneri budld spolo¢ne
nachadzat rieSenia a vzajomne ich zdielat napriklad vytvorenim online knih.



https://github.com/code-dot-org/code-dot-org
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

V BBC micro:bit je maly, programovatelny vreckovy mikropocitac, ktory moze
byt napajany dvomi AAA batériami. Je vysledkom spolo¢nej iniciativy Sirokého
spektra sukromnych i verejnych organizacii, ktorej cielom bolo vytvorenie lacnej
edukacnej platformy Iniciativu zastresuje britska verejnopravna televizna
spolo¢nost BBC. Na prepojenie s pocitacom sluzi USB kabel, zakupit si mézeme
aj rézne dalsie doplnky.

Na programovanie mézeme vyuzit viacero platforiem. Asi hajzndmejSou z nich
je online webova aplikacia makecode.microbit.org. Platforma funguje bez
registracie, po otvoreni je okamzite k dispozicii ziakom aj ucitefom.

Vacsina platformy je k dispozicii v slovencine.

Makecode.microbit.org ma k dispozicii mnozstvo navodov a kurzov na pracu
s micro:bitmi od tych jednoduchsSich az po zlozité. K dispozicii su tiez

videonavody. Dostupny material je rozdeleny do tematickych sekcii, napr.
moda, hudba, hry...

Po kliknuti na "novy projekt" moézeme okamzite kédovat v troch moznych
prostrediach. Pri mladsich ziakoch asi najcastejSie vyuzijeme blokové
programovanie (ziaci ho poznaju napr. z platformy Scratch alebo code.org).
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JavaScript.

V pripade, ze pracujeme vzdy na tom istom pocitaci, vytvorené projekty sa nam
ukladaju priamo na platforme. Napriek tomu odporud¢ame si po vytvoreni kédu
program vzdy aj fyzicky stiahnut a ulozit na ho disk.

Po pripojeni micro:bitu k pocitacu (kablom alebo cez bluetooth) sa program do
neho stiahne a v pripade pripojenia batérii funguje aj po odpojeni od pocitaca
(napr. ak programujeme micro:bit ako krokomer).

Prepojenie s fyzickymm micro:bitom vsSak nie je nevyhnutné. Aplikacia ma
zabudovany simulator ozajstného micro:bitu, takze Ziaci mézu tvorit kédy aj
v domacom prostredi a skisat potom "nazivo" s micro:bitmi v Skole.

V pokrocilejSich kurzoch je mozné k micro:bitom pripajat aj dalSie komponenty
- LED svetla a pasiky, auticko alebo sadu pre "smart-home".
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eTwinning tip:

Platforma eTwinning ponuka viaceré moznosti spoluprace $kél zamerané prave
na kédovanie a programovanie micro:bitov. Ziaci vzdjomne spolupracuji na
tvorbe koédov, vymienaju si ulohy a vymyslaju nové zadania.
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0zoblockly

Blokové programovanie nie je ziadnou novinkou. Ozoblockly je dalSich
z vizudlnych programovacich jazykov, prioritne uréeny pre programovanie
robotov Ozobot Bit alebo Evo. Jednoduchost aplikacie ju predurcuje
k vyuzivaniu aj bez toho, aby sme fiou kédovali priamo roboty. Ziakov uéi
zaklady algoritmov prakticky uz od veku 7 rokov.

Samotné Ozoblockly je mozné vyuzivat bez registracie, bud ako webovu
aplikaciu alebo aplikaciu v zariadeniach s operacnym systémom Apple Ci
Android.

Ucitelia sa mo6zu zdarma registrovat (mailom alebo prostrednictvom Google
uctu) na stranke https://ozobot.com/educate/classroom/, kde najdu mnozstvo
insprirativnych aktivit a hotovych pracovnych listov na stiahnutie (v angli¢tine).

E5§ set top light color [
3 BE3 second(s)

repeat [E] times

Po otvoreni aplikacie si mézZzeme v Nastaveniach zmenit jazyk aplikacie
z angli¢tiny na cestinu (slovencina zatial nie je dostupna). V menu vlavo hore si
potrebujeme zvolit, akého robota budeme programovat (Bit alebo Evo).
Zaroven si nastavime uroven (od 1 po 5), spravidla za¢iname uroviiou 2.
Pokrocilejsi zZiaci si mézu nastavit aj vyssiu uroven. Farebné programovacie
bloky su ziakom spravila zname uz z prostredia Scratch alebo code.org. Okrem
pohybu, svetelnych a zvukovych efektov su tu tiez bloky na rozvijanie logiky,
funkcie, cykly ¢i ¢asovanie. Hotovy program nahrame prilozenim Ozobota na
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biele miesto na obrazovke, farebné preblikdvanie indikuje nahravanie
programu do nakalibrovaného robota.

Program moézZeme ulozit, k dispozicii je 12 miest na uloZzenie v ramci
prehliadaca, a stiahnut do pocitaca pre neskorsie pouzitie i Upravy.

Pre menej sklsenych uzivatelov odporu¢ame zacat aktivitami bez Ozobota na
stranke https://ozobot.com/create/challenges/, kde najdeme aktivity ako Shape
Tracer, Ozobot Simulator alebo OzoTown. Program ziakov vedie krok za krokom
jednotlivymi blokmi (podobne ako v code.org), uroven naroc¢nosti sa postupne
zvysuje.

Mnozstvo zaujimavych inSpiracii najdeme nielen v sekcii pre ucitelov
(classroom.ozobot.com), ale aj vo videach na youtube.com.

Zaujimavostou robotov Ozobot je tiez to, Ze okrem blokového programovania
ich moézZzeme kédovat kreslenim kédov prostrednictvom fixiek a c¢iar - Ozobot
sleduje nakreslenu cCiaru (pri farebnej Ciare meni farbu svetla), po precitani kéodu
(bezne k dispozicii na internete ako pdf subor) reaguje podobne ako po
naprogramovani v blokoch.

Vyhybat se

2
]

Pohyb o} | wbratsmér:  zpe: - |

eTwinning tip:

Ziaci si mézu vzajomne vymyslat pribehy, ktoré iné skupiny Ziakov maju za
ulohu naprogramovat. Hotové programy je mozné vzajomne zdielat - napriklad
v prostredi projektu TwinSpace a skusat ich spravnost, pripadne ich dalej
dopinat a modifikovat.



https://ozobot.com/create/challenges/
http://classroom.ozobot.com/

Tinkercad

Tento graficky velmi vydareny nastroj je solidnou vstupnou branou do 3D
grafiky. Aj ked nejde o pokrocCily nastroj na tvorbu trojrozmernych grafik,
funkcionalita tohto nastroja poskytuje velmi dobry zaklad pri praci s utvarmi,
ich polohovanim, otacanim, ukladanim do vrstiev, vkladanim réznych utvarov
rozdelenych do viacerych kategorii. Systém nam umoznuje pohyb v ré6znych
priestorovych osiach, priblizovanie, tvarovanie objektov, vyuzivanie pravitok,
meradiel, komentovanie. Objekty, ktoré sa prekryvaju, mézeme zobrazit ako
prienik alebo zjednotenie, takisto je k dispozicii zarovnavanie ¢i otacanie
v roznych osiach.

Velkym benefitom je, Ze ucditel si moéoze vytvarat triedy, v ktorych ma
zhromazdenych ziakov, a tak moéze sledovat ich progres. Velkym pomocnikom
je zobrazovanie objektov cez projekciu Minecraft, lego Ci rozsirenu realitu.

HIO0 AUTODESK : . : - -
EEJ Tinkercad Tinker ~ Galerie Projekty Tridy Materialy - Q, 0

o ¢ Vase navrhy
() obvody EY Bloky kédu Select

Marcel Prievoznik

’_* o . “
Navrhy e
Fantabulous Gaaris-Snicket Grand Snicket Smooth Amur 2022.05.12. - Ondrej's Castle
Viukové programy
ofit kol l q [~ .
- s o
> B -
"e B P o
& S0
Smashing Uusam-Habbi Daring Elzing Grand Amberis-Hango Krystalicka mriefka
— —
- y .8 —

Tinkercad vsak nie je len nastroj na pracu s trojrozmernymi objektmi. Ponuka
rozSirenie o vytvaranie elektrickych obvodov. Pomocou tejto funkcie mézu ziaci
vytvarat obvody a sledovat, ako sa menia r6zne parametre elektrického napatia
a prudu, moézu vkladat rézne elektrické suciastky a sledovat, ako sa sprava
elektricky obvod s danymi nastaveniami. Velkou pomocou je vytvaranie
pohyblivych grafik vyuzitim blokového programovania. Napadne sa podoba na
Scratch. Obyc¢ajnym tahanim blokov mézeme simulovat pohyb objektov.
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Dal$im z velkych benefitov tohto nastroja je nepochybne zdielanie. Zakladom je
vytvorenie nového 3D navrhu. Vpravo hore sa nachadza ikona zdielania
(maketka osoby s malym znamienkom +). Po kliknuti sa nam otvori okno
a v nom si zvolime skopirovanie odkazu zdielania kliknutim na modré tlacidlo.
Tento odkaz preposleme partnerovi a moézeme pracovat spolocne na jednom
projekte. Rovnako to plati aj pre dalsSie produkty tejto sluzby (obvody a bloky
kédu).

Pre menej skusenych pouzivatelov tejto platformy su pripravené balicky
materialov, tipy a triky, vyukové centrum, plany lekcii, napoveda a podobne.
Pouzivatelia sa mozu inspirovat prechadzanim galérie roznych grafik. Ak autor
grafiky udeli povolenie, je ju mozné importovat do vlastného uctu a prepracovat
podla vlastnych predstav.

Materidly spracované ako 3D grafika je mozné exportovat do osobitného
suboru, ktory si mézeme stiahnut do pocitaca alebo do formy na vytlaéenie na
3D tlaciarni.

~t

L0 5 TODESK

Ell‘llﬂ Tinkercad Tinker~  Galerie  Projekty  TFidy  Materibly -

nadne ve vsech oblasiec

Névrh elektroniky

Programujte s lehkost{

eTwinning tip:

Ak mame projekt zamerany na programovanie alebo spracovanie 3D grafiky,
pripadne projekt orientujlci sa na vyuzivanie 3D tlaciarne, mézZzeme vyuzit prave
fukcionalitu zdielania. Pomocou nej si moézu ziaci (v paroch alebo skupinach)
vytvarat spoloc¢ne spracované objekty a tieto si vytlaCit. Takisto je mozné
vytvarat spolo¢né animacie, pripadne jeden z partnerov spracuje 3D model,
druhy partner ho pomocou blokového programovania spracuje do animacie.
Spolo¢ne mo6zu Ziaci spracovavat grafiky pre vyuzitie v roznych predmetoch
(historické artefakty, chemické zluceniny, krystalické mriezky, vytvarné umenie
a pod.).
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Actionbound

Actionbound je interaktivna hra typu "Honba za pokladom" vytvarana na webe
v prepojeni s aplikaciou. Organizator si pripravi hru vo webovom rozhrani
a zverejni ju. K dispozicii su rozmanité typy uloh a aktivit. Hra vyuziva GPS
lokaciu a je teda mozné vyborne pracovat s polohou hracov pri hre. Hraci sa
k hre pripoja pomocou Specialnej aplikacie Actionbound. Plnia rézne ulohy
a odpovedaju na otazky. Hra sa da realizovat v teréne, v meste alebo priamo
v budove, zavisi to od typu uloh a moznosti organizatora hry. Webové rozhranie
pre tvorcov hry je k dispozicii v anglictine a nemeckom jazyku. Aplikacia pre
mobilné zariadenia a tablety je v slovencine. Pre osobné pouzitie je cely systém
zadarmo.

Create mobile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

Create in your browser Playin the app

p——

e il i A o e
PC and mobile devices Android and 0S5

AKO VYTVORIME NOVU HRU?

Pri zakladani novej hry ,New Bound” je potrebné urcit, ¢i sa jedna o hru pre
jedného hraca (alebo skupinu iba s jednym dotykovym zariadenim) alebo viac
hracov v time (kazdy ¢len ma svoje zariadenie).

Tiez musime nastavit, ¢i hra bude mat volné poradie uloh alebo ich hraci plnia
v pevne stanovenom poradi. Odporuca sa aj nacitanie map do offline modu.
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Do hry mézeme vkladat r6zne typy uloh a aktivit. Niektoré aktivity mozu byt iba
informacné, tie nie su bodované. M6Zeme vytvorit rozne typy kvizovych otazok.
Pri kazdej takejto Ulohe mdézZeme stanovit pocet bodov. Vieme nastavit aj
¢asovy limit na odpoved. Uloha méze byt povinna a jej Uspe$né vyriedenie tak
bude podmienkou pokracovania v hre. Kazdu ulohu doplnime obrazkom,
videom, zvukom alebo odkazom. Velmi vdacné su ulohy typu “Najdi konkrétne
miesto” - organizator urc¢i pomocou mapy a suradnic miesto, ktoré musi hrac
ndjst. Hrac sa orientuje pomocou kompasovej Sipky smerujticej k cielu a podla
ukazovatela vzdialenosti. Ulohy typu” Natog, Vyfot, Nahovor..” nie st bodované.
Hraci pri nich vytvaraju zaznamy fotoaparatom, nahravaju videa alebo zvuky.
Hra, ktord tvorime, je najskor v neverejnom rezime. Mézeme ju jednoducho
otestovat a overit jej funkénost. Ostra verzia hry ma svoju webovu adresu a tiez
QR kod.

©EOO®

& Points
100
= Mode: Multiple choice
®x 16storodie
*® I7.storodie
w18 storocie

®x 19.storodie

@ Correct answer required to continue

eTwinning tip:

ACTIONBOUND je vynikajuci nastroj na kolaborativnu, zazitkovu a interaktivnu
aktivitu s partnermi v kazdom eTwinning projekte. Ziaci jednej krajiny pripravia
jednotlivé ulohy k danej téme s mnozstvom rozmanitych aktivit pre
projektovych partnerov, ktori ulohy riesia.
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Baamboozle

Baamboozle je stranka na vytvaranie zabavnych hier na vyucovanie.

Hrava platforma, ktora prinesie kopec zabavy do vyucovania, ziakov nabada
k sutazeniu, je putava pre vsSetky vekové kategérie, vzdy ind a lahko

ovladatelna.

Po registracii (v pravom hornom roku klikneme na ,join for free* a zadame svoj

mail) umoznuje stranka vyuzit vytvorené hry alebo vytvorit hru vlastnu. Stranka

poskytuje obrovské mnozstvo hier vytvorenych ucitelmi. Pre jednoduchsie

hladanie zadate do vyhladavania klucové slovo a uz len vyberate vhodny kviz.

Pri jednotlivych kvizoch je uvedeny aj pocet spusteni hry, co nam moze

napovedat ich oblUbenost aj kvalitu.

es Blog Pricing ClassPIN BaameQZle

Join half a million teachers
/ making fun classroom games!

Ak chceme vytvorit vlastnu hru, v lavom hornom rohu klikneme na ,My library*,
vyberieme ,games” a potom vlavo dole ,+game®. K jednotlivym otazkam
mozeme nahrat obrazky, vilozit gif alebo subor do velkosti 0,5 MB. K otazkam
pridelime aj pocet bodov, ktoré mézu Ziaci za zvolenu otazku ziskat (od 5 do 25
bodov). Pocet otazok nie je obmedzeny. Obmedzenie sa tyka len obrazkov, do
jedného kvizu moézeme vlozit len 24 obrazkov.
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Vytvorenu hru potom jednoducho premietneme cez pocita¢ na tabulu alebo
cez zdielanu obrazovku na online hodine kliknutim na ,play*.

V bezplatnej verzii si méZzeme studentov rozdelit do Styroch timov, ktoré si
moézeme pomenovat. Timy si volia odkrytie policka podla toho, ktoru otazku
chcu zodpovedat. Po kliknuti na Cislo sa zobrazi otazka. Kazda otazka moéze
mat iny pocet bodov alebo su otazky za rovnaky pocet bodov, ale body sa
mozu aj stratit, v zavislosti od zvolenych nastaveni. Po zodpovedani otazky,
resp. ulohy ucitel klikne na ,check®, zobrazi sa spravna odpoved. Na zaklade
toho, ¢o studenti odpovedali, tak zhodnotite, ¢i to bolo ,okay” (spravne) alebo
,00ps!” (nespravne). Za spravnu odpoved' ziskaju body. Hra sa dovtedy, kym sa
neodkryju vSetky polia.

Na rozdiel od inych aplikacii si hra nevyzaduje dalsie zariadenia pre ziakov.
Vsetky odpovede kontroluje ucitel.

~t

eTwinning tip:

Hra je vhodna ako warm-up aktivita aj pre medzinarodné timy, ziaci si ju mozu
zahrat synchréonne online. Za kazdu zapojenu krajinu sutazi jeden tim.
Kvizovymi otdazkami mozu byt ulohy z projektu alebo otazky o jednotlivych
krajinach.
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Blendspace predstavuje najjednoduchsi spésob, ako moézeme rychlo vytvorit
obsah svojich vyucovacich hodin s vyuzitim réznych online zdrojov. Lahko
vyhladame, priddme a zdielame r6zne videa, obrazky, subory, Google
dokumenty... Potrebna je registracia. Po prihlaseni mame v jednotlivych
zalozkach k dispozicii Kontrolny panel (Dashboard), Vyucovacie hodiny
(Lessons), Triedy (Classes), Kniznicu vyucovacich hodin (Lessons Library).

Dashboard Lessons Classes Lessons Library

+ New Lesson Create your first lesson!

I'ma &
TEACHER & -- Ble

Cred

Nasledne je prihlasenému uzivatelovi ponuknutd moznost vytvorit si triedu
a pridat Ziakov. Tento krok mézeme urobit aj neskor.

My Classes
Class Name: LEViéaté LE.‘SSOFIS
b Code: tnjfmjdw
Grade Level:
: o :
e 7 This class has no students in it yet. Add students now!

Create Class

Po kliknuti na ,Dashboard" nam toto prostredie ponuka ukazky nasich
vyucovacich hodin, ktoré sme si vytvorili. Pod nimi su odporucané vyucovacie
hodiny. A ako si pripravime vyucovaciu hodinu? Po kliknuti na ,Dashboard*
a na ,New Lesson” sa nam otvori prostredie, v ktorom vyberame materialy
prostrednictvom vyhladavania (ikonka lupy), alebo pomocou ikon na pravej
bocnej liste. Vyhladavat mézeme pomocou YouTube, Google, Flickr, Dropbox,
vlozit odkaz na webstranku. Kazdy material sa da pozriet kliknutim na Preview.
Pridadme si ho potiahnutim do svojho priestoru. Ak chceme pridavat dalsie
zdroje, kliknutim na ,Add row v spodnej Casti pridame dalsi riadok.

82
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Google Image search:

Fruit and vegetables

Fruit and vegetables

S -

2", Drop your
¥
- resource
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Add Text

[ 1]

&4

Svoj materidl mézeme zdielat kliknutim na tlac¢idlo ,Save” v hornej ¢asti - a to
prostrednictvom vygenerovaného odkazu, socialnych sieti, QR kodu, pripadne
publikovat na webstrankach, alebo v Google Classroom.

Play

“Fruit And Vegetables -
Lessons - Blendspace

How many fruits and E Yummy Fruits &amp: u Fruit And Vegetables ...

<Fruits & Veggies - Have A “Fruits & Vegetables | Learning [ll=-Food fruit vegetables - =+
Plant “hocalate Teaching resources Share Sha re
a8 Share this lesson with your students.
Levitata
484
Lesson Link:

hitps:/foww.blendspace.com/lessons XMNH_2IxL ScaMw/fruit-and-vegeiables

Share or Embed on the web:

B v =] s

eTwinning tip:

Blendspace mézeme vyuzit v ktorejkolvek faze realizacie projektu, napr. pri

tvorbe spolo¢nych vystupov. Pri tvorbe spolo¢ného materidlu pozveme
partnersku skolu na spolupracu kliknutim na ,Share a ,Collaborate - partnerom
posleme vygenerovany odkaz. Spoloc¢ne lahko vyhladame, pridame a zdielame

online obsah, ale aj spoloéne vytvorené materidly. Ziaci mézu komentovat,
alebo si robit poznamky.
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Classroomscreen

Classroomscreen je nastroj, ktory urcite nesmie chybat v digitdlnej "vybave"
kazdého ucitela. Je k dispozicii ihned vo webovom rozhrani aj bez registracie,
pri prihlaseni (prostrednictvom e-mailovej adresy, Google konta alebo Microsoft
konta) ma okrem toho dalsie doplnkové funkcionality. Jazyk je mozné prepnut
na c¢estinu.

Classroomscreen je virtualnou nastenkou s mnozstvom nastrojov, ktoré su
okamzite poruke - po spusteni si ucitel sam vybera z listy dole, ktoré z nich chce
na danej hodine vyuzivat: hodiny, kalendar, stopky, ¢asovac, semafor (moznost
prepinat svetla - napriklad ako upozornenie pre ziakov na ukonéenie prace...)
Osobitny nastroj po vlozeni webovej adresy okamzite generuje QR kod, ktory
maju ziaci k dispozicii - napriklad ako prepojenie na nejaké online cvicenie.

Pracujte v skupinach.

)
Toto je modanie dlohy..

i
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pozodie hlgsovonie  nahodné qr Codie bevel

AR Sl

nokreshif{  procowvnéd semofor Eosowgd hediny

Samozrejmostou je textovy editor - textové pole, do ktorého vie ucitel pisat
poznamky, ¢i zadania uloh, rovnako ako jednoduchy graficky editor na
kreslenie. Okrem nastroja na vlozenie obrazku ma Classroomscreen aj dalsi na
vlozenie videa zo servera YouTube, ¢o ocenime hlavne vtedy, ak chceme, aby sa
ziaci sustredili na konkrétne video, bez rusivych elementov postrannej listy
s dalsimi videami (vid' obr. na dalSej strane). Rovnakym sposobom je
mozné
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na virtudlnu nastenku vlozit prakticky akykolvek dalsi prvok ak vieme
vygenerovat jeho vnoreny (embed) kéd. V rdmci Classroomscreen tak mézeme
mat vnorené online hry, kvizy, Google mapy a mnohé z nastrojov, ktoré su
uvedené aj v tejto publikacii.

Ako ucitelia tiez ocenime nastroj, ktory zo zoznamu ziakov nahodne "vylosuje"
vybraného ziaka. Alebo dalsi, ktory nam vygeneruje skupiny zo zadaného
menného zoznamu (pocet skupin si samozrejme zvolime sami). Po prihlaseni
sa do aplikacie si tento zoznam mdzeme ulozit a vyuzivat pri Classroomscreen
kedykolvek v buducnosti.

Pri réznych aktivitach v triede su vyuzitelné tiez nastroje, kde si moézeme
"hodit" kockou (jednou ¢i viacerymi, tradi¢nou, ¢i menej tradi¢nou...), nastroj
webkamera (napriklad pre vzajomné videokonferencie v ramci projektov
eTwinning). Ak mame k pocitacu pripojeny mikrofén, Classroomscreen tiez
odmeria "uroven hluku" v triede (Soundlevel). Typ prace v triede mbézeme pre
svojich Ziakov vizualizovat prostrednictvom nastroja so symbolmi (na
samostatnu, skupinovu pracu, Ci pracu vo dvojiciach) Hodinu moézu ziaci
hodnotit cez nastroj Feedback.

Bonus na zaver - Classroomscreen sa spusta vzdy s nhdhodne generovanym
pozadim, vybrat si ho vSak mézeme aj individualne zo Sirokej ponuky krasnych
tematickych fotografii. Ak by ndm nestacili, vzdy mézeme do pozadia nahrat
svoj vlastny obrazok.

ac)
< Decombar 1033
Selact o poll type

e

=
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True / False

Multiple choice

eTwinning tip:

Nastroj Classroomscreen moézeme vyuzit pri vzajomnych videokonferenciach
s partnerskymi Skolami, rovnako ako nastroj na planovanie projektu, realizaciu
aktivit, ktoré vam zaslali z inych Skol formou vnoreného kédu alebo hyperlinku.
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Flippity

Internetova aplikacia Flippity umoziuje tvorit mnozstvo jednoduchych online
cvic¢eni, ktoré moézeme vyuzit v triede, ¢i pri diStanénom vyucovani. Staci k tomu
iba zalozeny Google ucet, tak sa na nas Google disk automaticky ulozi vSetko, ¢o
si cez Flippity vytvorime. Prostrednictvom odkazu je mozné aktivitu zdielat.

Po otvoreni stranky flippity.net sa otvori ponuka vsetkych typov cviceni, ktoré
aplikacia ponuka. Po kliknuti na ,demo” si mézeme fungovanie jednotlivych
hier vyskusat. Obllubena je napriklad ,scavenger hunt‘ alebo honba za
pokladom (pripomina aj unikovu hru). Po kliknuti na zamok sa objavi otazka. Ak
na Au hra¢ spravne odpovie, zamok sa otvori a zmeni na zeleno. Hra¢ moéze
vyuzit aj moznost napovedy.

Flippity New! Flippity Flippity Flippity
Flashcards Flexcards Quiz Show Random MName Picker
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Create a set of simple Create 10-sided, Create your own Create a random name picker,
online flashcards. multimedia flashcards. trivia game show. group maker.

Demo  Instructions Demo  Instructions Demo Instructions Demo Instructions

Flippity Flippity Flippity Flippity
Randomizer Virtual Breakout Board Game Manipulatives

[Knd)  [Weird) [Competent]
Pam| [Michacl]  [Oscar]

ofloNo]
| Creed |
Create a set of Create an interactive Create into a virtual Create a set of click-and-drag
randomizer wheels. virtual breakout activity. board game. objects.

Hru vytvorime jednoducho. Kliknutim na ,instructions” sa nam zobrazi postup
tvorenia v anglic¢tine. Klikneme na ,this templete®, ¢im potvrdime, ze chceme
vytvorit képiu. Képiu suboru si mézeme premenovat, aby sme ju jednoduchsie
neskor nasli. Otvori sa nam predvyplneny dokument v programe Excel, ktory ma
tri listy. Najskor pracujeme s prvym listom, nazvanym demo. V prvom modrom
riadku su tri stipce nazvané ,clue“ (otazka), ,hint“ (ndpoveda) a ,answer"
(odpoved), tie pre spravne fungovanie hry nemoézeme menit. Zvysok tabulky
lubovolne vyplnime otazkami a odpovedami.
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Do napovedy moézeme vilozit odkaz na obrazok (napisat [[image: adresa
obrazkall), odkaz na webovu stranku vo formate [[link: adresa odkazu]] alebo
YouTube video v hranatych zatvorkach. Ak je moznych viac spravnych
odpovedi, oddelime ich znakom | (pravy alt+W), ak je mozZzna akakolvek
odpoved, napiSseme * (pravy alt+), mdézZzeme ponuknut aj vyber z viacerych
moznosti, odpoved potom napiSeme velkym tlacenym pismom.

Na druhom liste s ndzvom ,options“ si mézeme vybrat, ¢i bude aplikacia
rozliSovat pouzitie velkych a malych pismen, poradie otdzok a odpovedi,
instrukcie, zasielanie ziackych odpovedi mailom atd. Ak v tomto liste nic
nezmenime aktivita bude funkcéna, ale nepridu nam vysledky na nas mail
a inStrukcie k aktivitam ostanu v pévodom anglickom zneni.

Aby bolo mozné hru zdielat musime ju publikovat na webe na poslednom liste
,get the link here* dokumentu. Péjdeme na zalozku ,subor’, vyberieme
,zverejnit na internete* a odsuhlasime poskytnuti moznost kliknutim na
~publikovat®.
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eTwinning tip:

Flippity nam dobre posliuzi pri mnohych spolo¢nych aktivitach s nasimi
partnermi v prostredi TwinSpace. MézZzeme vytvorit mnohé typy cvi¢eni ako
napriklad Bingo, Koleso pre nahodny vyber mien, Quiz show, Pexeso, tajnicky,
osem smerovky, scrabble, obesenca (teraz snowman) alebo si vygenerovat
certifikat, slovny mrak a vela dalsieho.




Genially umoznuje ucitelom a Studentom vytvarat online hry, interaktivne
obrazky ¢i prezentacie na zlepSenie zazitku z ucenia. Je to skvely nastroj pre
ucitelov na pripravu putavého obsahu, zabavné kreativne ucenie, na vyvodenie
a upevnenie uciva, na zadavanie domacich uloh ¢i online hier so spoluziakmi
alebo projektovymi partnermi.

Rovnako ako v pripade inych prezentacnych nastrojov moézu pouzivatelia
upravovat text, obrazky a dalsie média podla vlastného Zelania, ¢o umozni
ucitefom prispdsobit si hru svojmu konkrétnemu predmetu a ugivu. Uspech
bude zaruceny, ziaci si to zamiluju.

Po prihlaseni - pokojne aj cez svoj Google ucet, sa zobrazi domovska stranka.
Klikneme na modré plus - Create genially.

@ genially QL T Al s UPGRADE TO PREMIUM i
Folders

ations |

B3 Create folder
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SHAKES AND LADDERS The Catcher in the Rye BREAKOUT ADVENTURE COMMUNICATION

Mius Centers

V tomto bode si vytvorime online hru. Zvolime mozZnost Gamification
a vyberieme si z mnozstva Sablon, ktoré nam Genially ponuka. Tie, ktoré su
oznacené hviezdickou, su spoplatnené, odporuc¢ame vybrat si niektoru
z nespoplatnenych, je ich urcite dost. Kliknutim na + danej Sablény sa ndm
zobrazi nahlad hry. Ak sa ndm paci, stlacime modré Use this template
a zaCiname tvorit vlastnu hru.
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Nazov hry si vieme zmenit - staci do neho kliknut a zacat pisat. Vpravo na hracej
ploche je po latinsky text - pravidla hry, opat stac¢i do neho kliknut a napisat si
vlastné pravidla (had nas vrati naspat, rebrik posunie dopredu, ak nevie
odpovedat na otazku, kde nie su hady a rebriky, vracia sa na start, a podobne).
Na jednotlivych hracich polickach najdeme gul6cky, ktoré naformatujeme tak,
ze ked sa postavime na gulécku, objavia sa nam znaky ako vidite obrazku pod
textom. Stlac¢ime modru ruc¢ku s oblukom - interactivity. Teraz vieme menit
text a pridat obrazky. Po pridani nasho obsahu stlac¢ime save. Gul6cky si
mozZeme aj hakopirovat na viac policok, zmenime len obsah. Ked uz mame
vSetko naformatované, stlacime ALL SET vpravo hore a uistime sa, ze je to
PUBLIC. Znova stlacime ALL SET. Cez SHARE sa dostaneme ku linku, ktorym sa
hra spusti.
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eTwinning tip:

Nastroj Genially dobre posluzi pri projektovych eTwinning aktivitach. Ziaci maju
pocit, Ze sa hraju hru, ale pokojne ich takto mézeme vyskusat, kolko sa toho
naucili napriklad o krajine projektového partnera.




Chatterpix

ChatterPix je aplikacia dostupna zdarma na stiahnutie do mobilného
zariadenia. Umoznuje nahravat kreativne spravy, ¢i pozdravy. Jednoducho sa
odfotime alebo vyberieme fotografiu ¢i obrazok z vlastnej galérie.
V nasledujucom kroku nakreslime na obrazok ciaru na mieste, kde by mohli
byt pery. Klikneme na nahravat a o tri sekundy zaznamename svoj hlas a
nahrame odkaz. Takto nahrany odkaz si mézeme prehrat. Ak ndm nahravka
vyhovuje, v dalSom kroku ju dotvorime filtrami, roznymi nalepkami, ramami,
¢i textom.

Video pozdrav mézeme stiahnut do zariadenia a nasledne ho zdielat alebo
rozposlat.

Sign up for updates! m m

DUCK DUCK

MOOSE

Apps Learn Press

About Us Support Donate f (W (P

+ Build A Truck

+ ChatterPix

+ ChatterPix Kids

+ Pet Bingo

+ Moose Math

+ More Trucks

+ Duck Duck Moose Reading
+ Superhero Comic Maker
+ Princess Fairy Tale Maker
* Trucks

+ Draw and Tell

+ Peek-a-Zoo

+ Puzzle Pop

+ Musical Me!

+ Word Wagon

+ Park Math

+ Baa Baa Black Sheap

*+ Fish School

+ Itsy Bitsy Spider We're,
+ Old MacDonald hiring
+ Wheels on the Bus

Tymto spdsobom mézeme ozivit rézne predmety, zvierata aj ludi. Ziaci mézu
dat hlas oblubenému zvieratku, rozpravkovej alebo aj historickej postave.
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CHATTER PIX

BY DUCK DUCK MOOSE

eTwinning tip:

Ziaci mézu tuto aplikaciu pouzit ako svoju vizitku nahranim informacii o sebe
alebo ozivit predmety, s ktorymi prisli poc¢as projektu do kontaktu. Napriklad, ak
tvorili projekt o vode, méze im kvapka vody vyrozpravat svoju cestu kolobehom
vody. TieZz sa mo6zu zamysliet, ¢o by im povedal Wiliam Shakespeare, keby tu

este bol.
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Icograms Education > o

Infografické nastroje su skvelym zdrojom pre ucitelov a Studentov. Obe skupiny
ich mézu pouzit na zachytenie zloZitych konceptov v obrazovej podobe.
Jednym z takychto nastrojov je aj Icograms Education.

Program pripomina hru Sims a uz po prvych minutach oslovi svojou
jednoduchostou a moznostami byt kreativny vdaka stovkam prvkov, ktoré
ponuka na vyskladanie si dizajnu vlastného mesta.

lcograms Designer
Education Edition (Beta)

Create beautiful 3D looking Maps, Infographics and Isometric lllustrations within minutes

It's easy, fun and free to tryl

Po registracii, ktora je zdarma, sa otvori prazdne pole po pravej strane a panel
s nastrojmi po lavej strane. V bielom poli pracujeme a vieme do neho
sposobom drag-and-drop viozit vSetky druhy ikon, ktoré vidime v réznych
kategoériach na lavej strane. Po vlozeni prvku sa na pravej strane obrazovky
ponukaju moznosti na zmenu jeho velkosti, Ci farby.
Svoj graficky navrh si mézeme ulozit a stiahnut zdarma dokonca aj bez
vytvarania uctu. Ak si ucet zalozime, tak sa ndm vytvoreny navrh ulozi a da
k nemu neskor vratit.
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Zakladna verzia programu je zdarma a ponuka viac ako 3 050 réznych ikon,
390 sablon a dovoli ndm ulozit 8 vlastnych navrhov.

Vytvorenie zaujimavého dizajnu je teraz naozaj len otazkou casu a fantazie.
Najdeme tu rézne ikony pripravené na pouzitie v kategoriach mesto, Sport,
farma, supermarket, sklad, logistika, stavebnictvo...

Je to skvely nastroj, ktory urcite oslovi ziakov aj ucitelov a premeni teoretické
vedomosti na ich praktickeé vyuzitie.

Sila ikonogramov je v tom, Ze mbézeme spajat obrazky s textom a cislami. To je
nieco, ¢o si Studenti potrebuju precvicit a naucit sa to.

Aké obrazky mozu studenti pouzit na vyjadrenie myslienky?
Aké zavery by mohli zachytit v navrhu ikonogramu?
S akymi napadmi odidu vdiaka pouzivaniu tohto jednoduchého nastroja?
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eTwinning tip:

Vyuzitie tohto nastroja vidime najma v projektoch zameranych na udrzatelnost,
dizajn a smart mesta buducnosti. Ziaci mézu spoloéne dizajnovat mesto, ktoré
bude obsahovat uréité prvky, tak aby spifalo zvolené kritéria, a nasledne z toho
vyvodzovat zavery.

Napriek tomu, Ze na dizajne nevedia pracovat studenti spoloc¢ne cez zdielany
link, kooperativha praca partnerskych skoél by sa dala realizovat tak, ze kazda
partnerska skola vytvori jednu ¢ast mesta a potom sa tieto navrhy spoja do
spolo¢ného vystupu.
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Plicker je inovativny, bezplatny nastroj, ktory kombinuje QR kédy s moznostou
hlasovania/odpovedi zo strany Zziakov v redlnom c¢ase. Momentalne je
k dispozicii len v anglickej jazykovej verzii. Pre jeho pouzivanie je potrebna
registracia prostrednictvom e-mailu, Google konta alebo Apple uctu.
Pre pouzivanie aplikacie je potrebny pocitac pripojeny k interaktivnej tabuli,
mobilny telefén (tablet) ucitela s pripojenim na internet a stiahnutou
aplikaciou Plickers (nie webova verzia). Aplikacia je dostupna pre Android aj
IOS. Pre Ziakov je potrebné vytlacit ocislované karticky s kédmi (podobné QR
kédom). K dispozicii na stiahnutie su bezplatne na webe alebo v Plickers v pdf
verzii.

‘: PLICKERS: Real Time Au StudentiLessan...

Watch on £ YouTube

Ako Plickers vlastne funguje? Po prihlaseni sa do webovej aplikacie mézeme
vytvarat sety s kvizovymi otazkami (vid obrazok na druhej strane). V bezplatnej
verzii je velkost setu obmedzend na 5 otdzok, avSak je mozné vytvarat
neobmedzeny pocet setov. TakZe jeden kviz mozZe pozostavat z viacerych setov.
Otazku moézeme doplnit obrazkom, videom, gif-om, ale aj zvukovou nahravkou
(vlastnou alebo vybratou z galérie nahravok). Kviz na tabuli prehrame ziakom
a ziaci "odpovedaju" natocenim vlastnej karticky s Plickers kodom, pricom
spravna odpoved (A, B, C, D) musi byt oto¢ena smerom nahor.

94
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Ucitel svojim mobilnym zariadenim s otvorenou aplikaciou Plickers skenuje
ziacke karticky, pricom v zavislosti od nastavenia sa na tabuli zobrazuju
naskenované mena ziakov pripadne aj s ich odpovedou.

Vyhodnotenie kvizu moézZzeme nastavit viacerymi spésobmi - hodnotime bud’
okamzite po kazdej zodpovedanej otazke alebo az po ukonceni kvizu.
Dostupné je percentualne alebo bodové ohodnotenie v danom sete, po
otazkach, individualne po ziakoch, aj celkovo za celu skupinu.

Ako ucitel si mézeme v aplikacii "vytvorit" triedy, do ktorych vpiSeme mena
Ziakov. Ziakom pridelime ¢&isla karticiek (set s menami a ¢&islami karti¢iek si
moézeme stiahnut v pdf verzii a vytlacit). Kazdy Ziak ma pridelenu karti¢ku so
svojim cislom, pod ktorym je v aplikacii evidovany. Ten isty set kartiCiek
(mézeme si ich zalaminovat) vyuzivame v kazdej jednej triede. Ziaci si spravidla
po par kvizoch svoje Cisla zapamataju .

V PRO verzii mézeme vytvarat sety s vac¢sim poctom otazok a mat k dispozicii
detailnejsie statistiky.
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eTwinning tip:

Nastroj Plickers vyuzijeme v projektoch eTwinning tak, ako akykolvek nastroj
pre tvorbu a realizaciu kvizov. Kvizové otazky mozu pripravit aj ziaci pre ziakov
partnerskych $kél, hotovy kviz je mozné vlozit do publikovanych setov, ktoré
dalej zdielame.
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Platforma TedEd podporuje ucenie pomocou videi, pomaha vytvarat
interaktivne lekcie. Zakladom moézu byt videa dostupné na YouTube alebo Ted
Talks. Prostredie TedEd uzivatelom umoznuje k videu jednoduchym spésobom
vytvorit vlastné otazky a diskusie, ku ktorym mozZzeme doplnit rozsirujuce
informacie.

Vlastnu lekciu Ted-Ed vytvorime jednoduchymi krokmi. Otvorime si stranku
ed.ted.com a klikneme na ,register* v pravom hornom rohu. Po registracii
moézeme prejst k tvorbe lekcie kliknutim na ,create”. Video mézeme vyhladat
podla kluc¢ového slova alebo vlozit webovu adresu YouTube videa. Pouzit
mozeme aj ktorukolvek zo vzorovych hodin, ktoré stranka ponuka vo svojej
verejnej kniznici lekcii. Uz vytvorené lekcie si mézeme aj prisposobit podla
svojich vlastnych poziadaviek.

TEDEd - a /Il A

Discover  Create  Get Involved Support

N\ Bty

-

Feed your students' curiosity.

TED-Ed provi everything you need to spark and celebrate
your students 5

What can you do with TED-Ed?

@ Animations

Discover ideas that spark
the curiosity of learners.

of TED-Ed A TED Taks -

foul alsn

The ~ 0 o of
TRk
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Ak vyberdme nové video z YouTube, vloZime adresu URL do panela pod ,vytvorit
lekciu“. K videu budeme méct pridat Uvod, potom kategdriu zamyslenie, kviz

(vyber z viacerych moznosti a otvorené otazky), Dig Deeper (dalSie zdroje),
Diskusiu o sekciach (riadené alebo otvorené féra).
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Ak sme so svojou pripravenou lekciou spokojni, méZzeme ju zverejnit. Tym ziska
lekcia jedine¢nu adresu URL, ktorid moézeme zdielat so svojimi Studentami.
Lekciu si z videa moézu viackrat pozriet a vypracovat otazky. Ked' studenti
dokoncia lekciu, budeme moct sledovat ich pokrok a zobrazit ich odpovede.

Searcr egIEtEr or Sign n
Search =1 Regist Sig

Discover Create  Get Involved Support

Kolobeh vody

LESSON CREATED BY ANNA BARDZAKOVA USING TED-Ed's LESSOM CREATOR
VIDECQ FROM Peekaboo Kidz YOUTUBE CHANNEL

Let’s Begin...

Kkolobej vody j& 1ermin oznadujixi stily obeh vody na Zemi, pohdiany sinednim Harenim a gravitadrymi sdami Zeme. Cykius
w sebe zahffia vodu v atmashine v podobe vodngch pidr, na povwrehu v podobe riefnej, jozemej a morskej vody, ako aj pod
povicham v podode podzemnych wid,

1754, The Watei Gycled The.Oi. Bin.J

1

‘foda na Zemi sa nachddza v skupenstvach:

A | kvapalnom, pemom, plymooimn

B | kvapalnom, ladavom, vodnom

© | plynindd, penom, wodnom Watch
Think

eTwinning tip:

Ziaci zapojeni do projektu eTwinning mézu v timoch spoloéne vytvorit lekciu
pre iny tim zo zahranicia. Témou moéze byt napriklad ich krajina alebo video
venujlce sa téme projektu. Ziaci mézu video vytvorit aj sami, nahrat ho na
YouTube a nasledne ho vyuzit pri tvorbe lekcie TedEd.
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WordWall & Wordwall R
(5] 3

WordWall je program na tvorbu vlastnych ucebnych zdrojov. Pomocou
programu moézeme vytvorit plne interaktivne ulohy.
Tvorba uloh je jednoducha a riadi sa pravidlom 1-2-3: vyberme Sablénu -
zadajme svoj obsah - vytlacme si svoje aktivity alebo ich nahrajme online.
Mézeme vytvorit kvizy, zapasy, slovné hry, Koleso stastia, spajacky, skupinové
triedenie, ndhodné karty, Pexeso, dopifhanie chybajticich slov, Anagramy,
Televizny kviz, Pravda alebo loz, Lietadlo, Bludisko, Chytanie krtka, Hladanie
zhody, Presuvanie slov.
V zakladnej verzii, ktord je zadarmo, moézeme vytvorit 5 uc¢ebnych zdrojov
s vyuzitim 18-tich S$ablén. Do aplikadcie sa potrebujeme zaregistrovat
prostrednictvom Google uctu alebo iného emailu. V jazykovej verzii je
dostupnych 43 jazykov vratane slovenciny.

'i ;p?;jafka ! Fuiz. .. Q Kolle?a %tastia N
5] . i d - :
i
Mahodné karty ﬂ Otvorte pole = @ Zoradenie skupiny
-0 o - - m - s
[3]4]5) =
Najdi zod povedajicu Chybajice slovo Pexeso
‘ poloiku == 0 .
ra 2o -
e E A -+ [ |
Anagram 5 Dat'do periadku Televizny kviz
clabad ) = .
Saues moe . : : s
Oznateny diagram Pravda alebo \\ Omrat krtka
. nepravda - ’ .
w = 3 4
Labyrint Prepichni balén Lietadlo
i Ty [ g
v ] '
L -

Postup: Vyberieme si $ablénu. Sablénu pomenujeme. Podla typu 3$ablény
vkladame a zadavame vlastny obsah (text, fotografie, zvuky). Fotografie
moézeme nahrat z vlastného pocitaca alebo vyberieme z databazy programu.
Pridavame polozky a pocet poloziek podla potreby. Nakoniec potvrdime
tlacidlom hotovo.
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Vytvorenu ulohu vo vybranej Sabléne si mézeme jednoducho prepnut do
dalsich Sablén, ktoré podla typu obsahu upravi samotny program. Tato funkcia
Setri Cas a poskytuje obmeny ulohy. TaktieZ mézZzeme menit témy vo vytvorenej
Sablone, aktivity a pismo. Kazda téma meni vzhlad a pdsobenie réznych
grafickych prvkov, pisiem a zvukov.

Kazda uloha obsahuje casovaé, ktory zacne pracovat po spusteni ulohy.
Casova¢ moézeme upravit.

V prikladoch pri kazdej Sablone alebo v komunite su ulohy, ktoré zverejnili
rozni uzivatelia v aplikacii a su dostupné na kopirovanie a upravu. Je to velkou
vyhodou aplikacie, pretoze si mézeme ulohu upravit podla vlastnych potrieb
a nemusime ju celu vytvarat.

MozZeme sledovat vysledky Ziakov, vytvorit rebricek vysledkov.

Kazda aktivita, ktoru vytvorime, moze byt zverejnend a moézeme ju zdielat.
Aktivity moézZzeme umiestnit aj na webovl stranku pomocou HTML kédu.
Aktivity s moznostou tlace mdézeme vytlacit priamo na tlaciarni alebo stiahnut
ako subor PDF. M6zu tvorit sprievodny material pre interaktivne aktivity alebo
ich vyuzijeme ako samostatné aktivity.

Online aktivity sa prehraju na akomkolvek zariadeni s webovym prehliadacom,
(pocitac, tablet, telefon alebo interaktivna tabula). Online aktivity zdielame so
ziakmi pomocou linku alebo QR koédu, pripadne aj v aplikacii Google
Classroom.
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eTwinning tip:

Nastroj WordWall mézeme dobre vyuzit v projekte ako Uvodné zoznamovacie
hry, Ziaci moézu vytvorit pexeso o Slovensku, o svojej Skole, vytvorit kviz o svojom
meste alebo krajine. R6zne online aktivity vytvorené vo WordWall mézeme
pouzit pri vyzvach a ulohdach medzi projektovymi partnermi. Vytvorené
interaktivne hry a aktivity vyuzijeme aj na precvic¢enie, obohatenie a fixaciu
projektovej témy.
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Artsteps

Nastroj Artsteps nas zavedie do sveta virtualnej reality - vytvarame v nom nas
vlastny 3D priestor - virtualnu galériu, kde sa mézeme prechadzat a obdivovat
prace svojich ziakov.

Potrebna je registracia bud prostrednictvom e-mailu alebo Gmail konta,

V bezplatnej verzii mame k dispozicii Styri uz hotové priestory alebo si
moézeme vytvorit svoj vlastny priestor uplne od zakladov. Vyhodou je, Ze do
hotovej galérie mézeme vkladat nielen obrazky a fotografie, ale aj videa, 3D
objekty a hotovu vystavu doplnit o hudobnu kulisu.

Pri vkladani obrazkov vieme nastavit ich velkost, doplnit rézne typy
oramovania, po priblizeni sa k obrazku a jeho rozkliknuti vidime v boc¢nej liste
detailnejsie informacie, ktoré sme zadali - napriklad popis, meno autora, Skolu
a pod.

Po vytvoreni vystavy obrazkov, fotografii, animacii ¢i videi mézeme v dalsom
kroku zadat vychodiskovy bod pre prehliadku a napisat text, popis i pridat
hudbu zo suboru alebo zadanim URL adresy.




Vyhodou programu Artsteps je automatické ukladanie pripravovaného
projektu/vystavy. V pripade, Ze sa rozhodneme svoju vystavu verejne zdielat, je
potrebné doplnit niektoré zakladné informacie. M6Zeme vybrat aj nahladovy
obrazok a kategoriu.

Okrem moznosti zdielania v ramci tradi¢nych socialnych sieti (Facebook,
Twitter, LinkedIn, Pinterest) je samozrejmé aj zdielanie cez hyperlink.

Hotovu galériu vieme tiez vlozit do svojej webovej stranky alebo projektového
priestoru cez embed (vnhoreny) kod.

Nastroj zial nie je kolaborativny a je zatial len v anglickej alebo francuzskej
jazykovej verzii. Vo velkej miere je vSak tvorba vlastnych galérii intuitivha
a nekomplikovana.

Build your own 3D space

A2\
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eTwinning tip:

Okrem vystav prac svojich ziakov v projektoch eTwinning moézeme nastroj
Artsteps vyuzit aj inym spésobom - je mozné si prehliadat iné vystavy, ktoré
filtrujete podla danych kategérii (moderné umenie, fotografia, komix, animacia,
histéria, 3D umenie, literatira a mnoho dalsich). To sa da vyuzit nielen
v projektoch, ale aj vo vyuc€ovani roznych predmetov.
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Blogger

Slovo blog ma svoj povod v anglickom jazyku ako nesStandardne vytvorena
skratena podoba spojenia web log pripojenim poslednej hlasky slova web
k slovu log. Jednym z vyznamov slova log je ,dennik” a slovné spojenie web log
i jeho skratena jednoslovna podoba blog znamena ,dennik na webovej
stranke®, resp. ,internetovy dennik* Pomenuva sa nim internetova stranka,
ktoru tvoria najCastejSie clanky, na strankach je zvycajne text doplneny
o obrazky, videa Ci infografiky. Vo vSeobecnosti sa blogy radia medzi socidlne
resp. komunitné média. Prostrednictvom blogu moézZzeme prezentovat svoje
myslienky, svoju pracu, zdielat pracovné vysledky, skulsenosti, navody alebo
zdielat informacie o svojich zalubach.

(-] Blogger LTI ET  VYTVORIT BLOG

Vyberte si dokonaly
dizajn

Vytvorte Gzasny blog, v ktorom sa prejavi vas styl.
Vyberte si spomedzi jednoducho pouzitelnych
§ablon s flexibilnym rozloZenim a stovkami

obrazkov na pozadi alebo navrhnite nieCo nove.

Blogger.com je jednou z najpopularnejsich dostupnych platforiem na
vytvaranie blogov. Patri do skupiny aplikacii Google. To znamena, ze ak mame
aktivny ucet na gmail.com, mézeme zacat vyuzivat aj sluzbu Blogger bez dalsej
dodato¢nej registracie. Pouzivanie platformy Blogger je pre uzivatelov
bezplatné, zdarma su dostupné vsetky funkcie a sluzby. Blogger je oznacovany
ako najjednoduchsia aplikacia pre blogovanie, ktora je vhodna aj pre blogerov -
zacCiatoc¢nikov (najma pokial ide o publikovanie prispevkov a nahravanie
obrazkov).
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https://sk.eyewated.com/najlepsie-tipy-pre-bloggerov-zaciatocnikov/

Ako si vytvorit jednoduchy blog: Na stranke blogger.com sa prihlasime svojim
gmailovym uctom. Klikneme na "Vytvorit blog". Vyberieme nazov pre svoj blog
a prvu cast webovej adresy, ktora bude doplnena textom "blogspot.com".
Pomocou tejto webovej adresy najdu ludia nas blog online. Po ulozeni adresy je
administratorsky priestor pre vytvaranie blogu dostupny. MéZeme pokracovat
nastavenim motivu a rozlozenia blogu jednoduchym vyberom z dostupnych
moznosti. V nastaveniach moézeme urcit spravcov a spoluautorov blogu, kto
moze pisat k prispevkom komentare, urcit casové pasmo, pocet zobrazovanych
prispevkov na stranke, jazyk blogu, atd. Jednotlivé prispevky pridame kliknutim
na "+ novy prispevok". Dokument prispevku obsahuje menu na formatovanie
textu a tlacidla na vlozenie obrazkov, videa a Speciadlnych znakov. Vpravo
moézeme nastavit stitky, zmenit datum publikovania, vypnut komentovanie
a pod. Prispevky (jednotlivé ¢lanky) sa zoraduju v obratenom chronologickom
poradi (t. j. novy ¢lanok bude zaradeny ako prvy). Pocet blogov na jeden ucet
nie je obmedzeny.
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The story centinues

30th October 2022

Shorvak soam ansemond the start of project work om school faochook and scho

Mam nato MONEY?

L0znam mojich blogov

eTwinning tip:

Blogger je idedlny nastroj na diseminaciu projektovej prace v kazdom
eTwinning projekte a v kazdej jeho faze. Pomocou blogu mézeme v projekte
sledovat a zaznamenavat postup pri plneni jednotlivych aktivit. Partneri si mézu
prostrednictvom prispevkov zdielat tak ¢iasto¢né ako aj celkové vysledky svojej
prace. Vdaka moznosti komentovania prispevkov moézeme s partnermi
komunikovat, zdielat navzdjom svoje nazory, myslienky, diskutovat o aktivitach
a moznych rieSeniach. Je to tiez vyborna pomocka pre aktivity zamerané na
pracu v skupinach.




S SN
/‘“‘“\\

Digipad

Digipad je webova aplikacia na tvorbu multimedialnej online nastenky vhodna
na kolaborativne aktivity, zdielanie, komunikaciu. Je to bezplatny nastroj.

S nastrojom Digipad je mozné publikovat rozne typy obsahu, ako su texty,
obrazky, videa, zvukové subory, odkazy na webové stranky. Okrem toho je
mozné vytvorit priamo na nastenke zdielany dokument a spolupracovat na
nom. Digipad je vhodny na spolupracu v triede rovnako ako aj na dialku,
v eTwinningovych projektoch.

Digipad by La Digitale

Digipad allows to create collaborative multimedia walls for face-to-face class, virtual class or remote work.

2 .
I\ LOGIN /) \i SIGN UP )l IC: CREATE A PAD Jl

Terms of use - | would like to support this project W

2023 - La Digitale - Source code - EEE

Ako si vytvorit digitalnu nastenku.

Na tvorbu nastenky nie je potrebna registracia, ale s registraciou ziskame
prehfad o nastenkdch a pohodini mozZnost neskorSich Uprav. Nastroj je
pévodne vo franclzskom jazyku, je mozné si jazyk prepnut na anglicky,
taliansky, chorvatsky alebo Spanielsky. V pripade, Ze sa chceme zaregistrovat,
klikneme na moznost "Sign up" a uvedieme svoje prihlasovacie meno a heslo.
Dostaneme sa do priestoru, kde klikneme na moznost "Create a pad"
a pomenujete svoju nastenku.

Ak si zvolime moznost tvorby bez registracie, klikneme na "Create a pad",
potom musime pomenovat nastenku a pridat heslo, aby ste mali moznost
editacie.
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Po vytvoreni nastenky na lavej liste je mozné upravit jej nastavenia - zmenit
nazov, vytvorit QR koéd, skopirovat link ale aj embed kéd (ten je potrebny
v pripade, ak vkladate nastenku do Twinspace). Nastenka je primarne
nastavena ako verejna, ale je mozné zmenit nastavenie na siukromnu alebo
chranenu nastenku (v tom pripade sa vygeneruje pristupovy kod). Mézeme
nastavit moznosti prispevkov (otvorené, moderované, uzavreté), usporiadania
nastenky, poradia a Sirky prispevkov. Pozadie nastenky mézZzeme zmenit tiez.
Pocas spoluprace na nastenke je mozné dovolit konverzaciu a vidiet
spolupracovnikov.
Délezité je nastavit dalSie moznosti vkladania typov prispevkov. Vopred je
nastavena iba moznost vkladania dokumentov, obrazkov a linkov, no mézeme
povolit vkladanie audio nahravok, komentarov, a kolaborativhych dokumentov.
Prave kolaborativhe dokumenty suU zaujimavou mozZnostou, pretoze ich
mozeme otvorit samostatne a zaroven nastavit farebné odliSenie autorov aj
histériu prispevkov.
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eTwinning tip:

Digipad je v projektoch vhodny na celu skalu aktivit v r6znom stadiu projektu.
Mézeme ho vyuzit napriklad na zoznamovacie aktivity, brainstorming,
hlasovanie za logo projektu, vyjadrovanie nazorov a komentovanie inymi
ziakmi, zdielanie informacii, zdrojov, Ciastkovych vysledkov aktivit, vytvaranie
kolaborativheho pribehu, hodnotenie projektu a diseminaciu.
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Google Sites

Google sites alebo Google Weby je jedna z moznosti ako si vytvorit vlastnd web
stranku jednoducho, rychlo, zadarmo a bez Specialnych vedomosti. Jedinou
podmienkou pred zaciatkom prace na svojom novom web-e je vytvoreny
vSeobecny bezplatny Google ucet viazany na emailovu adresu. Nepotrebujeme
teda mat zakupenu vlastniU doménu ani webhosting.

Google Sites/Weby je kombinaciou webového hostingu a publikaéného
systému, v ktorom je pri tvorbe obsahu dostupna podpora kooperacie viacerych
uzivatelov. Pri vytvarani webu moéZeme nastavit, ¢i web bude uzavrety
a pristupny len pre vybranych uzivatelov, alebo sa k hemu mdze pripojit
ktorykolvek uzivatel Internetu. Sluzba sa teda hodi aj napr. pre intranetovy
portal.

NEVLe)Y,
stranky

L

Ak sme sa prihlasili do svojho gmailového uctu, cez odkaz v nadpise ¢lanku sa
rychlo dostaneme do administratorského rozhrania svojich web-ov. Pokial
mame vo svojom profile nhastavenu slovencinu, aplikacia sa taktiez zobrazuje
v slovenskej jazykovej mutacii. Vyhodou je aj to, ze stranku vytvorime
a spravujeme online bez nutnosti akejkolvek instalacie. Web ma responzivny
dizajn - to znamena, ze sa automaticky prispésobuje velkosti obrazovky PC,
mobilu alebo tabletu. Nevyhodou aplikacie je mozno jednoduchsi vzhlad
vysledného webu a komplikovana, tazko zapamatatelnd adresa webu vo
formate http://sites.google.com/site/vas-web.
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Zalozenie nového webu je otazkou par kliknuti. Okrem zadania nazvu webu
a volitelného popisu si mézeme vybrat Sablénu, farebnl skalu a typ pisma.
Kazdu cast zvolenej Sabléony moézeme zmenit a prispoésobit svojim
poziadavkdm. V nastaveniach webu si pridame vilastné logo, nastavime
umiestnenie hlavného menu (horné alebo ravé).

Do stranky mdzZeme vkladat textové polia, obrazky, iframe alebo subory, dalej su
dostupné obsahové bloky s prednastavenym rozlozenim textu a obrazku cCi
obrazkov. Svoje stranky mézeme spestrit viozenim bannera, roznych grafickych
prvkov ako su ¢&iary, oddelovaée, tlagidla. Dalej mézeme vyuzit vliozenie
posuvného pasu s obrazkami, odkazov na socialne siete, tabuliek, grafov,
formularov a pod. Nastavenie formatu a vlastnosti je jednoduché, po kliknuti na
dany graficky prvok sa pri fom zobrazi menu s moznostami.

Web tvoria samostatné stranky, ktoré pridame jednoduchym kliknutim na +.
Stranky moézZzeme organizovat do sekcii a sprehladnit tym informacie
zobrazované na webe.

» Avo-Tutn~ 34 - (B I

*Nazov stranky

Vision
o

L 1.1 1 1 KJ

podstrinka
~ Sekcia 1

podstrinka sekcie

L4 n Titulna strana % Velky banner E Banner E ba nadpis

eTwinning tip:

Web moze tvorit samostatny projektovy vystup, ktory v priebehu skupinovej
projektovej aktivity alebo viacerych aktivit pripravia samotni ziaci. Spolo¢ny
web moze byt aj vhodna diseminac¢na pomoécka na sirenie informacii o vasom
eTwinning projekte alebo na zdielanie vystupov a projektovych produktov.
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Emaze je nastroj na vytvaranie prezentacii, webovych stranok, blogov, kvizov
a prieskumoyv, fotoalbumov, e-pohladnic.

Pomocou Emaze moézeme vytvorit digitdlne prezentacie s UZzasnymi vizualnymi
efektami, pomocou 2D a 3D Sabloén, videosablon a Sablon ZOOM a PAM.
Prezentacie, blogy, kvizy, fotoalbumy, e-pohladnice vytvarame lahko, pomocou
mnozstva navrhnutych Sablon, ktoré si prisposobime podla seba.

V zakladnej verzii, ktora je zadarmo, mézeme vytvorit 5 projektov a 1 priecinok.
Na vyber je dostupnych 12 jazykov. Potrebna je registracia prostrednictvom
Google uctu alebo mailovej adresy.

% emaze =1

WELCOME ABOARD

CREATE - SHARE - EMAZE

Ako zacat: Ak chceme vytvorit novy projekt, klikneme v hornej liste vpravo na
tla¢idlo VYTVORIT a zaéneme s vyberom vhodnej 3ablény. Pokra¢ujeme
v Editore. Ak klikneme na polozku Nahlad, ziskame predstavu o dizajne
a prechodoch, ktoré tuto sablénu charakterizuju. Ked’ najdeme Sablénu, ktora
sa ham paci, klikneme na Upravit. V tomto momente budeme presmerovani do
editora projektu, v ktorom pracujeme a mézeme zacat tvorit viastny obsah.
V strede hornej listy Editora ndjdeme panel nastrojov: Text, Obrazok, Médi3a,
Tvar a Widget. Kliknutim na kazdu ikonu zobrazime Specialny panel s nastrojmi
suvisiacimi s touto ¢astou. Text - umoznuje pridat textové pole, vybrat typ textu,
zarovnanie, formatovanie, farbu, velkost, 3D, zoznam, pozadie, riadkovanie
textu. Do textového pola vkladame aj hypertextové prepojenie, zvukovy subor
a efekt textu.



https://www.emaze.com/
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historie. Media - vkladame video alebo zvukovy subor, prvok iframe alebo
odkaz. Shape - vkladame tvar. Widget - umoznuje pridat do projektu grafy,
socialne siete, formulare. Do grafov vkladame vlastné udaje.

Dalsie tla¢idla v editovacej liste su Kopirovat, Prilepit, Odstranit, Spat, Znova,
Ulozit, Stiahnut, Zdielat a Zobrazit. V sekcii Nastavenia mézeme upravit tému
tak, aby sme si prezentaciu plne prispésobili. Vela sablon ponuka viac tém
s roznymi farebnymi mutaciami, pozadiami a typmi pisma. Téma je vilastne
zbierka preddefinovanych snimok so spoloc¢nym stylom, farbou a pismom.

Ak chceme neskor upravit akykolvek svoj existujuci projekt, klikneme na MOJE
a vyberieme polozku Upravit. Pomocou funkcie Automaze vytvorime webové
stranky alebo digitalne fotoalbumy zo svojich FB alebo IS uctov. Vygenerovanie
webovej stranky moéze trvat niekolko sekund. Po vygenerovani si budeme moct
vybrat z viacerych sablén a pokracovat v editovani. Po skonceni editovania,
klikneme na tlacidlo Publikovat.

Prezentaciu moézeme vytvorit aj importovanim existujiceho PowerPointu
a PDF do Emaze prezentacie.

Svoje projekty mézeme zdielat a prezentovat online, a tiez ulozit na zobrazenie
offline.

eTwinning tip:

Nastroj Emaze dobre posluzi pri prezentovani projektu alebo urcitej projektovej
aktivity pri diseminacii projektu. MéZeme vytvorit pekné prezentacie, virtualnu
galériu alebo fotoprezentaciu s fotkami z projektovych aktivit. MézZeme vytvorit
e-pohladnice pre projektovych partnerov. Pomocou nastroja Emaze moézeme
vytvorit kviz pre projektovych partnerov alebo prieskum, dotaznik pri evaluacii
projektu.



https://emaze.zendesk.com/hc/en-us/articles/115005089909-Publishing-a-Website
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Felt

Tento nastroj je vhodny na vytvaranie online map s réznymi tematickymi
vrstvami (mapy cyklotras, vlakov, ciest, mapy miest, okresov, krajov, krajin,
Ccasové zony, Staty a okresy v USA). K dispozicii su aj zaujimavé zobrazenia
geografickych udajov (mapy zaplavovych oblasti, oblasti sucha, lesov, letiska,
namorné transfery, stanic elektronabijania, elektrarni, heliportov, nemocnic
a klinik, kniznic, majakov, ihrisk, zeleznic, verejnych $kol). Okrem iného sa daju
zobrazit aj ndrodné parky, pohoria, povodia riek, Uzemia ¢astych zemetraseni,
ladovcové oblasti ¢i uzemia ohrozené meteoritmi, tektonicky a vulkanicky
aktivne Uzemia ¢i uzemia osidlené ré6znymi druhmi zivocCichowv.
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Po uUspesnej registracii a prihlaseni (je mozné pouzit aj Google ucet) sa nam
zobrazia vsetky mapy, ktoré sme si doteraz vytvorili. VSetky su rozdelené do
troch oblasti (hedavno upravované, moje mapy, zdielané). V pravom hornom
rohu sa nachadza tla¢idlo NOVA MAPA (new map). Otvori sa prednastaveny typ
mapy (zakladna mapa), pricom v spodnej Casti lisSty mame k dispozicii ré6zne
nastroje. Pri oznacovani miest pouzjeme ikonu pripinacika (tzv. pin), ku
ktorému moézeme priradit dalSie informacie (meno, podnadpis, fotky,
infotabulku, ...).
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Do mapy je mozné zakreslit aj cestu (typu auto, bicykel, peSi, lietadlom)
z jedného miesta do druhého. V mape je moziné zakreslovat r6zne miesta
zvyraznovacom. Po kliknuti na ikonu nozZnic méZzeme premenit mapu na
parcialne logické casti, na ktoré je dany geograficky celok uradne rozdeleny
(okresy, kraje, staty, ...).
Okrem tychto zakladnych nastrojov sa daju do mapy vkladat aj rézne
interaktivne prvky (textové polia, mnohouholniky na zakreslovanie istych
oblasti formou polygénov, nalepky, odkazy alebo mézeme vkladat k ré6znym
miestam rozne obrazky).
Velkym benefitom tohto nastroja okrem toho, ze ide o uplne bezplatnu sluzbu,
je zdielanie. K dispozicii su formy zdielania obycajnym publikovanim (na
prezentovanie na internete po kliknuti na odkaz alebo vlozenim cez embed
kéd). Mapu vieme spristupnit kolegom na editaciu, a to kliknutim na zvlast
vygenerovany link (kazdy autor musi byt najprv registrovany a prihlaseny, aby
mohol mapu editovat). Ako autori tak predchadzame neopravnenym zdsahom
do vytvoreného diela. Je mozné vygenerovat aj Specidlny odkaz, ktorym sa
zobrazi aktualne zobrazena ¢ast mapy.

Felt ~ Example: Greatest Bowling Alleys in the US @ Share  View Q

“mbox & OpanStreatMap contributors.

r—— }@‘Qpﬁ” HT® & 6 S

eTwinning tip:

Tento nastroj je velmi vhodny nielen poc¢as zoznamovacich aktivit, ale mézeme
ho pouzit aj v projektovych aktivitdich zameranych na poznavanie tematicky
zaujimavych miest a lokalit. Ziaci mézu spoloéne vyhladavat na internete
geografické informacie a zakreslovat ich do kolaborativnych map.
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Mentimeter je nastroj na interaktivhe prezentacie a zivé hlasovanie. Je lahko
pouzitelny a inovativny, vhodny na zapojenie publika. Vdaka jednoduchému
online editoru prebieha vytvaranie prezentacie rychlo a jednoducho. Po
registracii a prihlaseni sa dostaneme na domovsku stranku. V lavej ¢asti, pod
Ltemplates”, nagjdeme mnozstvo uz predvytvorenych Sablén, ktoré mézeme
vyuzit a inSpirovat sa nimi. Alebo klikneme na ,new presentation” a vytvorime
vlastnu prezentaciu. Zadame nazov prezentacie, stlacime ,create” a mézeme
zacat tvorit prezentaciu s moznostou hlasovania, kladenia otazok, rychle kvizy
a ziskat spatnu vazbu. Do snimky mézeme umiestnit od jednoduchého textu,
obrazka, videa aj otazku s vyberom odpovede, otvorenu otazku, skalu,
hodnotenie, slovny mrak, kvizovu sutaz atd.

Want te join a presentation?  Enter code here m

 Mentimeter UseCasesv Features~ Resources~ Pricing Enterprise

Engage your audience &
eliminate awkward silences

Qur easy-to-build presentations, interactive Polls, Quizzes, and

Word Clouds mean more participation and less stress

Sign up for Free

Rozlozenie pracovnej plochy je podobné ako pri inych prezentacnych
nastrojoch. Na lavej strane najdeme stipec so snimkami, hore tlagidlo pridat
novy snimok. Po kliknuti na pridat novy snimok sa ndm vyroluju jednotlivé
moznosti, typy otazok, kviz, snimky prispésobené obsahu a pod. V pravej Casti
potom najdeme dalsie nastavania, ktorymi si prispésobime snimku a jej obsah.
Po vytvoreni prezentacie stlaCime ,present® vpravo hore a spustime
prezentaciu.

N4
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Ziakom poskytneme kéd prezentacie (ndjdeme v hornej ¢asti), ktory pouziju na
strdnke www.menti.com a moézu hlasovat, odpovedat na otazky alebo polozit
otazku, ¢i podielat sa na brainstormingu. Vysledky hlasovani su hned' viditelné
v prezentacii bud vo forme slovnych mrakov, schém alebo inych $kal. Ziaci
moézu byt za zapojenie sa odmeneni aj bodmi a vyhodnotenie sa objavi
v zavereCnom hodnoteni. Cela aplikacia funguje cez webovy prehliadac, nie je
potrebné stahovanie a instalovanie Ziadnych aplikacii. Verzia zdarma poskytuje
neobmedzeny pocet hlasujucich, neobmedzeny pocet prezentacii, maximalne
5 otazok v prezentacii a maximalne 2 otazky na snimke.

Go to www.menti.com and use the code 8720 2259

\What does water mean t
you?
water fish ocet

£ oo
important thing g & fish

1

good
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clear g

eTwinning tip:

Program Mentimeter ma Siroké vyuzitie. Je vhodné ho pouzit napriklad na
zbieranie napadov k projektu. KedzZe Ziaci mézu hlasovat alebo pisat svoje
odpovede aj anonymne alebo pod pseudonymom, ziskame tak mnozstvo
napadov aj od nesmelsich Ziakov. Hlasovanim moze prebehnut napriklad vyber
loga eTwinningového projektu a kviz si mézeme so Ziakmi urobit, aby sme
zistili, Co o téme projektu uz vedia alebo na konci projektu zistit, o sa naucili.



http://www.meti.com/

\ //
////

|

(

Sl
/‘“““ g

\

Nearpod

Nearpod je online aplikacia, ktord umozZni ucitefom pripravit interaktivnu
prezentaciu, video, kviz, pracovné listy samostatne so spatnou vazbou pre
ucitela, alebo v redlnom cCase pocas prace Studentov. Vyuzitie aplikacie je
mozné aj online pocas videokonferencii, alebo nechat vypracovat Ziakov
individualne - urc¢it datum a c¢as vypracovania. Vyucbu si prispésobime pre
jednotlivych Studentov, malé skupinové ulohy alebo domace ulohy tak, aby sme
studentom umoznili pracovat vlastnym tempom (napriklad je vhodny aj pre
Ziakov s SVP).

MézZeme pripravit video s vloZzenymi otazkami tak, aby Ziaci mali moznost
odpovedat na dané otazky.

@ nearpod

However you teach,
it’s in Nearpod

/

Real-time insights into student understanding
through interactive lessons, interactive videos,
gamification, and activities — all in a single platform.

STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS

Join a lesson

Sign up for FREE Discover more

of Log in of Bequest 3

V danej aplikacii je moznost vytvorenia didaktickych hier "Time to Climb" a
moézeme premenit svoje cvic¢enia, vystupné ulohy a kontrolné ulohy k overeniu
vedomosti na konkurencnu hru s okamzitou spatnou vazbou od studentov.
Vyhodou su aj zdielané hotové lekcie z réznych predmetov (je vSak potrebna
znalost anglického jazyka).

Registracia do danej online aplikacie je zdarma. Takato verzia ma vsak
obmedzenia. Vo FREE verzii SILVER je kapacita uloziska 100 MB.
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Zaregistrovat sa da prostrednictvom Google uctu, Office 365, mail adres
Uspesnej registracii mézeme zacat tvorit .

ent

st Popular

fate

aractive

izzes & Games

CusSions

Slides
Create 3 new slide from
serateh with information

~d

/

.
Draw It

Students respond with
drawing. text, or images.

]

Collaborate Board

e
Video

Mdd questions in any video
(YouTube, ete)

[ =]

a

Time to Climb

Quiz game that increases
student engagement.

v

Audd a maultiphe-chaioe quiz.

e

Matching Pairs

Card pairs for your
students to match.

Opan-Ended Question

Today's Lesson:

o

Slides

Start with a new blank slid
sharg infermation and a va
media with students,

Key Features:

» Multiple Layouts, templ
themes

= Add text, shapes, imag
and videa

= Immersivie Reader and

support

V kniZnici ndjdeme aj hotové interaktivhe prezentacie, ktoré moézeme pouzit,
a/alebo aj upravit. Vysledky Ziakov sa automaticky ukladaju - vyhodou je
kompatibilita aj s MS Teams. MéZzeme vyuzit interaktivhu tabulu online,
virtudlnu nastenku, kde moézu ziaci odovzdat ulohu, hlasovanie, otvorent
otazku, kreslenie alebo hladanie dvojic - pexeso.

d Al - Search by topic or standard Q

Nearped Library m

Subjects

Create v Quick L.

Featured Grades

Subjects

Publishers

Content Types Premium Content

Physical Health

- L
Languages

& Education

eTwinning tip:

Nastroj Nearpod dobre posluzi pri projektovych aktivitach ako aj na
vyucovacich hodinach. Ucitelia vytvoria interaktivnu prezentaciu na rézne témy
vo svojich projektoch.
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Piktochart

Piktochart je jednoducho ovladatelny editor, ktory ponuka okrem tvorby
infografik, letakov aj Sablony pre prezentacie, plagaty a riporty. Ponuka viac ako
600 Sablén, vyber ikon, obrazkov a grafov. Grafy je mozné importovat z MS
Excel alebo Google Sheets. Subory je mozné ukladat alebo zdielat vo vysokom
rozliSeni. Zaklad sluzby je volne dostupny po registracii, rozSirené sluzby su
dostupné po zakupeni balika. Po zaregistrovani sa a bezplatnom vytvoreni
svojho Uctu si svoje prezentacie kedykolvek najdeme v svojom priecinku.
Aplikacia ma jednoduché ovladanie systémom ,potiahni a pust”. V bezplatnej
verzii mame k dispozicii neobmedzené mnozstvo Sablén, fotografii, ilustracii, Ci
ikoniek. Do svojich prezentacii a plagatov si tiezZ mézeme viozit vlastny text.

KTOCHART Why Piktochart ~  Templates «  Resources »  Pricing & Plans Login J m

iformation design

B# eoruorw RIS
mplified B
11 milli h te inf hi rt - ._}l. it acegic g
million users who create infographics, reports, . : :
s, and more with just a few cLickgs ’ ’ E‘-'_&| 1 % Plannlng '
' - aw ==

n up with email

Velkost pisma, farbu, typ a zarovnhanie upravujeme na nastrojovej liste hore.
Pomocou nastrojov vlavo si do prezentacie vkladame napr. svoje vlastné
obrazky, fotografie, pozadie, jeho farbu, grafy a cely rad zaujimavych
infografickych prvkov.
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Ked' je nasa prezentacia alebo plagat hotovy, eSte pred publikovanim si ho
treba ulozit vo formate JPEG, PNG alebo PDF. M6zZzeme ich tiez zdielat na
socidlnych sietach. Ked' klikneme na ,Publish“ alebo ,Share”, mézeme svoju
pracu sharovat prostrednictvom URL adresy alebo embed kédu, a tak ho viozit

na web stranku alebo blog. Po zaregistrovani sa a bezplathom vytvoreni svojho
uctu si svoje prezentacie kedykolvek najdeme vo svojom priecinku.

Create Your Own Poster v

L ]
Save ) @ Share O Comment &, Download Ch @ m

My Uploads 8 & B Flip  Pesition

am, x|
® iE 9 V@@y ey
RN - |
¢ 3| a @hmm@//
eTwinning tip:

Nastroj Piktochart ma Siroké vyuzitie v uvode projektu pri vytvarani prezentacii
na predstavenie partnerskych Skol, tiez v réznych fazach projektu na
prezentaciu projektovych aktivit alebo celého projektu.




Pinup je jednoduchy a efektivny nastroj na spolupracu. Je to webova aplikacia
na tvorbu online nastenky. UmozZnuje zdielat napady, zdroje, informacie,
vytvarat myslienkové a pojmové mapy, brainstormovat a spolupracovat.

Na nastenku je mozné pridavat farebné papieriky - piny, na ktoré sa da nielen
pisat, ale aj kreslit. Pridavat mézeme aj dokumenty a obrazky, v platenej verzii
aj videa.

PLEASE NOTE &
* Pinup.com is the ‘sticky notes’ platform of chaice for thousands of people worldwide @

* Pinup.com lets you SAVE 8t Private Information and store memories

* Use Pinup.com to COLLABORATE anywhere anytime. A state-of-the-art application with new features has
been added to our private platforms for Professional
Members. Pinup members Basic Plan has 3 Canvases

*YOUR MEMBERSHIP grows the strength and success of Pinup.com.

“JOINTODAY* PINUP.COM NEEDS YOU NOW 55 per month - $50 peryear | that can keep re-creating into fresh canvases by
: removing the finished ones.
- il - OR
Put collaboration at your flngertlps UPGRADE to a PROFESSIONAL PLAN *LOW MONTHLY FEES*
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Ako si vytvorit digitalnu nastenku

Vpravo hore je moznost prihlasenia kliknutim na "Log in". UkdZze sa moznost
registrovat sa "Sign up", alebo je mozné prihlasit sa u¢tom na socialnych
siefach. V tejto chvili mame vytvorenu prvd nastenku, na ktoru moézeme
pridavat jednotlivé prispevky - piny. Vo verzii zdarma mézeme vytvorit tri
nastenky.

Prispevok pridame kliknutim na + na pravej liste. Kazdy prispevok - pin, je
mozné nazvat, formatovat text, zmenit farbu pozadia, vytvorit kontrolny
zoznam z textu a tiez kreslit prepnutim z textu na Stetec. Piny sa daju spdjat,
premiestriovat, odstranovat aj duplikovat.
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Ak chceme pridat dokument, staci kliknut na pravej liste na modry obrazok
a moézeme vlozit dokumenty Excel, Word, PowerPoint a obrazky. MoZeme tak
urobit aj jednoduchym potiahnutim a premiestnenim myskou.

Je mozné zmenit farbu nastenky a jej nazov, bezplatna verzia ale neumoznuje
exportovat nastenku. Nastenka je od zaciatku nastavend ako verejna

a editovatelna kazdym, s kym ju zdielame. Zdielame ju jednoduchym
kopirovanim linku.

Kliknutim na zamok na hornej liste moézZeme tieto nastavenia zmenit
a nastenku premenit na sukromnu a pozvat spolupracovnikov emailom.
Vpravo dolu je moznost skupinového cetu.

Progect funcied by the Eurcpess Usion through te Ersimus + Program
Trk: Ergiogiesl 55 Sroamantsl protemon & Eustgaban contil
Coopendton gartnerships = hoal educaton

@'i?a
i\ e
- ]
é 1!-"" -Erasmus+

eTwinning tip:

Pinup je v projektoch vhodny na zoznamovacie aktivity, brainstorming,
zdielanie informacii, zdrojov, vytvaranie kolaborativhej nastenky, planovanie
aktivit a kontrolny zoznam, vystavu prace ziakov, hodnotenie projektu a jeho
diseminaciu.




Popplet

Popplet je uzasny a putavy webovy nastroj, ktory umoznuje spolupracu ucitela
a ziakov pri triedeni myslienok pomocou vytvarania myslienkovej mapy.

S mnozstvom skvelych funkcii a uhladnym rozhranim je lahko pouzitelnym
nastrojom na pisanie poznamok alebo organizaciu napadov.

Ak hladame minimalisticky technicky nastroj, v ktorom sa lahko zorientuju aj
mladsi ziaci zakladnych sSkol a ktory podporuje proces navrhovania a
schopnosti kritického myslenia, tak odpori¢ame pracovat s nastrojom Popplet.

A=y hello Monikal get more popple

@ create new popplet

our sustainable
city -

owner: monika nagyova

Popplet je nastroj na vytvaranie digitalnych myslienkovych map. Ziaci sa hraju
s farbami, velkostou poli¢ok a ich hierarchiou.

Mézu vkladat vided z Youtube alebo pridat odkaz z Vimea. NavySe mozu
vkladat obrazky do myslienkovej mapy priamo z ich pracovnej mapy alebo do
myslienkovej mapy kreslit.
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Na domovskej stranke webovej aplikacie Popplet sa ziaci zdarma zaregistruju
a ziskaju tak prihlasovacie meno a heslo. Budeme ich tak vediet pridat do
spolo¢nej myslienkovej mapy.

Po prihlaseni stlac¢ime "create new popplet”, ¢im vytvorime novu myslienkovu
mapu. So zZiakmi ju budeme zdielat tlacidlom napravo "Share" a nasledne
moznostou "add collaborator", kde napiSeme emailovu adresu Ziaka, pod
ktorou sa zaregistroval.

:
"’{

Ked' su uz Ziaci sucastou myslienkovej mapy, tak mézu vytvarat jednotlivé
policka kliknutim na ikonku ozubeného kolieska a stlacenim "Make new
popple". Ziaci si vedia vybrat farbu obrysu, velkost pisma, kreslit obrazok
pomocou ikonky pera. Suvisiacu myslienku vilozime kliknutim na jeden zo
Styroch kruzkov okolo ramceka.

a}jﬁ} our sustainable city : .

=T
SUSTAINABLE
cIryY

o

eTwinning tip:

Nastroj Popplet velmi dobre posluzi pri komunikacii s partnerskymi skolami pri
triedeni napadov a zbierani myslienok od ziakov na nasledujucu projektovu
aktivitu.

Vysledna myslienkovd mapa sa da zdielat cez link alebo sa z nej da urobit
printscreen obrazovky.

Za velku vyhodu sa da povazovat to, Ze je vidiet, kto pridal ktoru myslienku, cize
kolaboracia Ziakov je lahko preukazatelnd a Ziaci sa tak vedia inSpirovat
navzajom.
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poster

Postermywall wal

PosterMyWall je bezplatny, lahko pouzitelny graficky navrhovy online nastroj.
Stac¢i vyhladavat pozZadovany typ dizajnu, prispoésobit ho v tomto lahko
pouzitelnom online editore a bezplatne si ho stiahnut. PosterMyWall ma
Sablény dizajnu pre - Plagaty - Letaky - Bannery - Vizitky - Instagram a Facebook
prispevky - Pinterest prispevky - Obaly albumov a knih ... a mnoho dalsich! Vo
free verzii mame k dispozicii 1 200 000 sabloén, viac ako 1 milién bezplatnych
akcii s videami, obrazkami, zvukmi a nalepkami, neobmedzené stahovanie
velkosti socialnych médii a lahko pouzitelny online editor. VSetka nasa praca
zostava po vytvoreni uctu vo vlastnom ulozisku.

o e oo en st Q)

rautiful designs.
fortless promotion.

01TO.05 .
MAY

the waord out with amazing social media
hics, videos, flyers and email campaigns.

o e o

4.8/5 (787 reviews)

T Coga «

Lahko skombinujeme viacero textov, videi a obrazkov na svojich plagatoch, aby
boli pripravené na pouzitie. Nastroj ma mnozstvo predinstalovanych sabloén, do
ktorych mézeme pridat svoje vlastné prvky. Sablény su navy$e prehladne
zoradené do kategorii, aby sme sa v jeho obrovskom archive necitili strateni.
Musime len vediet, ¢o sa deje v pozadi a v popredi.
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Poriadok vo svojej praci mame vdaka prieCinkom a zbierkam fotografii/videi.
Jednoducho pozveme ¢lenov timu, aby upravovali a komentovali navrhy.
PosterMyWall funguje na pocitacoch, tabletoch a dokonca aj v smartféne,
takZe zmeny na poslednu chvilu mézeme jednoducho vykonavat aj na cestach.

eTwinning tip:

Nastroj PosterMywall sa mézZe v eTwinningovych projektoch pouzit v réznych
fazach projektu, ked potrebujeme odprezentovat uskutoc¢nené jednotlivé
aktivity, alebo v zavere projektu, kedy pomocou tohto nastroja vieme
odprezentovat svoj projekt.




FOWTOON

Powtoon je animacny softvér na vytvaranie putavych animovanych video
prezentacii a videi. Nazov Powtoon* vznikol zo slov ,PowerPoint” a ,Cartoon®.
Jednoducho si vyberieme z uz vytvorenych sablon a vkladame informacie
alebo si vytvorite vlastné prezentacie. Do prezentacie je mozné vkladat rézne
pohyblivé postavicky, animacie, zvuk, text.

Ak si vyberieme uz existujucu Sablénu, je to rychle a jednoduché. Na lavej
strane najdeme zoznam snimok, ktoré su v prezentacii. V strede obrazovky je
pracovné pole, tam ukladame vsetky polozky prezentacie, menime pozadie,
postavy, zvuk, tvary atd. Kliknutim na "play" si mézeme postupne prehrat, ¢o
sme uz vytvorili.
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Na casovej osi, ktord sa zobrazi po kliknuti na ,create”, si mézeme nacasovat
svoje snimky, ich dizku alebo vlozit daliie efekty. Po pravej strane najdeme
kniznicu, ktora obsahuje scény, pozadia, moznosti textu, postavy, rekvizity,
tvary, obrazky, videa, zvuky a dalsSie. Alebo moézeme nahrat vlastné videa,
obrazky alebo zvuk.
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Powtoon umoznuje pozvat ludi k spolupraci na videu, Sirit video aj zdielat ho
na socialnych sietach. MéZeme ho stiahnut vo formate PDF, powerpoint alebo
ako JPG obrazky.
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eTwinning tip:

Powtoon je nastroj vhodny na vytvorenie prezentacii o krajinach zapojenych
do projektu eTwinning. M6Zeme ho vyuzit aj na predstavenie Ziakov, skoly,
mesta a pod. Dobre posluzi aj na vytvorenie zaverecnej prezentacie
o vysledkoch medzinarodného projektu.
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Preai

Prezi je prezentacny program, ktory namiesto slajdov vyuziva velké platno, na
ktorom je umiestneny vsetok obsah. PocCas prezentacie sa prechadza po platne,
priblizuju a vzdaluju potrebné informacie. Od klasického PowerPointu sa tak

podstatne odliSuje. Na platne si vytvorime akoby myslienkovu mapu,
rozmiestnime jednotlivé informacie a myslienky. K tym sa mézeme lubovolne
vracat, priblizovat ich alebo vzdalovat. Cely tvar a rozmiestnenie jednotlivych
informacii mame mozZznost vidiet z nadhladu. Mapu prezentacie moézeme
zoradit do lubovolného tvaru, ¢im jej dame aj vizualne pridand hodnotu. Prezi
poskytuje aj mnozstvo uzivatelmi vytvorenych prezentacii, ktoré su verejné.
Staci zadat klucové slovo prezentacie a uz sa len nechat inspirovat.
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Po registracii si jednoducho vyberieme Sablénu alebo klikneme na biele platno.
Pozadie dotvorime neskér. Do pripravenej Sablony moézeme jednoducho
vkladat informacie. Kliknutim na plochu moézeme pridavat a editovat text. Ak
chceme vlozit nové pole, klikneme na ,+topic”. Pribudne nam dalsSia poloZka na
platne, do nej mézeme nasledne kliknutim na insert (tlacidlo hore) viozit text,
obrazok, gif, tvary, ale aj animaciu, priblizenie alebo vzdalovanie objektu,
vyblednutia alebo zvyraznenia. Podrzanim mdzeme jednotlivé objekty
presiivat na pozadované miesto, & menit ich velkost. V lavom stipci,
presuvanim jednotlivych dielcich ¢asti naplanujeme ,trasu®, poradie
zobrazovania informacii. Na zaver klikneme na "present" a dynamicka a putava
prezentacia je hotova.

Prezi umozniuje nainstalovat si aplikdciu do mobilu zadarmo. Spolupraca
viacerych autorov/ziakov je mozna po zadani emailu ziaka.

s ARQUND US ... # Style # Insert t, Share I Create video

WATER ON EARTH

Ecologists 8.0
Rizhard

Maej

Simon

eTwinning tip:

Prezentacny nastroj Prezi je vhodny na vytvorenie putavych prezentacii
publikovanych vo virtualnej triede TwinSpace. NAametom prezentacie moéze byt
projektova téma, informacie o krajinach zapojenych do projektu a pod.
Podkladovym plathom prezentacie moéze byt napriklad mapa Slovenska,
jednotlivé informacie moézu byt umiestnené na réznych miestach krajiny.
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Slido

Aplikacia Slido je nastrojom prioritne uréenym na ziskavanie okamzitej
spatnej vazby. Registracia je mozna bud’ so svojim Google alebo Webex uc¢tom,
alebo tradi¢ne inou e-mailovou adresou. Aplikacia je dostupna len v anglictine.
Pre Zziakov nie je zZiadna registracia potrebna - spatna vazba sa ziskava
zoskenovanim prezentovaného QR kédu alebo priamo cez stranku
www.slido.com so zadanim priradeného ciselného kédu danej akcie (Cislo za #
hashtagom, ktoré ziaci len vpisSu do pripraveného prazdneho pola).

@ Vébec nepoznam
3 @ Mam nejaki predstav
Join at ® Som expert

slido.com _ ; © Méam celkom solidne z
#2091 922

Pre kazdu udalost (napr. vyucovaciu hodinu, projektovu aktivitu,...) si vytvarame
nové "slido" kliknutim na zelené plus v pravom hornom rohu - zadame c¢asovy
usek, v ktorom je "slido" aktivne a ur¢ime jeho nazov.

V ramci jedného "slido" je mozné vytvorit az Sest réznych druhom spatnej
vazby (POLL), medzi ktorymm moézeme v prezentachom mode jednoducho
prepinat.

Ziakom sa zobrazuje vzdy len jedno, u¢itelom aktivované hlasovanie, na ktoré
mozu odpovedat. Po prepnuti na iné "slido" sa Ziakom automaticky prepina
aktualne hlasovanie aj v ich zariadeniach. Subezne popri tom maju k dispozicii
aj sekciu Q&A (ak ju ucitel nevypol), kde mbézu pocas celého trvania hlasovania
pisat otazky, na ktoré moéze ucitel odpovedat priebezne Ustne alebo pisomne
neskor.
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Ako uz bolo spomenuté, mame na vyber zo Siestich r6znych nastrojov patnej
vazby:
1. vyber z viacerych moznosti
. slovny mrak (wordcloud)
. hodnotenie (hviezdickami, smajlikmi)
. otvoreny text
. rebricek
6. kviz
Kym v rdmci slovhého mraku ¢i hodnotenia mézeme velmi rychlo ziskat
spatnu vazbu prakticky za par sekund (napr. na zaciatku hodiny "Ako sa dnes
citite?", ¢i na konci "Ako sa vam pacila dnesna hodina, tato aktivita?")
v otvorenom texte moézeme dat volny priestor na vyjadrenie Ziakom.
Zaujimavou moznostou je vyuzitie kvizu (k dispozicii nastavit casovac, zverejnit
rebricek najlepsich...).
Nevyhodou bezplatnej verzie je to, Ze nemdzeme pridavat obrazky.

ua PP AWNN

Slido overview [ ntogroptics I . xpon |

£ Evgaged participants £ Ok engagement "= || Potengagement
54 0wt of 69 Sldo participants e | 955 ot of $9 partickoants asked a o B0 cut o 59 articipants vobed 95

Ktors aktivita vas zaujala?

spravny slovosled

,:!;I: - ... —~ ., . .". kvizy, sufaZné kvizy
, anglicky jazyk
nate neméing . 4%

priradovanie

em Anglictina

udri krtka
O 22

osemsmerovka

eTwinning tip:

Nastroj Slido prinasa do projektov rychlu spatnu vazbu, reakciu na r6zne ulohy
Ci aktivity - idealne je hlavne v prepojeni na stretnutiach projektovych timov
pocas videokonferencii.
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wooc lﬂp wooclap

Wooclap vyuziva pozitiva tejto technologickej doby a zahrha smartfony do
vyucovania ako interaktivny vzdelavaci nastroj.

Najdete tu viac ako 18 typov otazok pre efektivnu komunikaciu so ziakmi
v triede - hlasovanie, hodnotenie, vyhladavanie obrazkov, otvorené otazky,
slovhé mraky, spajanie ¢i brainstorming az po sutazny rezim a vyhodnotenie.
Okrem toho Wooclap poskytuje moznost vytvarat a prispésobovat prezentacie
v programoch PowerPoint, Google Slides a Keynote, aby sme mohli jednoducho
komunikovat so Ziakmi v redlnom case.

hap Features v Pricing » Resources v For whom v Legin m
-]
ke Join an event Event code

Interactive presentations
- for memorable classes

Wooclap, the tool to interact, capture attention and measure
understanding.

Try Wooclap for free

Zakladna verzia programu umoznuje vytvorit dve otazky az pre 1 000
Studentov. UZ nepotrebné otazky vsak moézZzeme vymazat a takto ich recyklovat
(vytvorit dalsie).

Ucitelia maju tento program zdarma. Staci sa zaregistrovat a vyplnit kratky
dotaznik.

Pokial ste ucitelom, tak po registracii vyplnte dotaznik na tomto linku:
https://wooclap.typeform.com/to/gRo4RLKT a pockajte na schvalenie, po
ktorom budete mat program v plnej verzii zdarma.



https://wooclap.typeform.com/to/gRo4RLKT
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Po registracii do programu sa dostaneme na domovsku stranku, kde zacneme
moznostou "Create an event".

Program nam da moznost vybrat si, aki otazku ideme vytvorit. Vyberieme
moznost, ktord sa ndm do nasej témy hodi najviac, vyplnime prazdne polia
a v spodnej Casti stranky si otazku ulozime pomocou "save" alebo zobrazime
pomocou "display".

Po zobrazeni otazky sa ziakom ukaze kod, pod ktorym sa k danej otazke
dostanu. Podla toho ako budu vypinat odpovede, tak sa nam budu zobrazovat
v realnom case.

Go to wooclap.com and use the code OULPKX

Co v sebe véetko skryva eTwinning?

PROJEKTOVE VYUCOVANIE skoLA UCENIE SAPROJEKTY - i
N ATAREAJIENARE [ HEbznAroon:
A “ZLEPSOVANIE SA UCITELIA" JAZYKY NOVE VECI
RISTELSTVA KAMARATI KVALITA ZABAVA
SPOLUPRACA

eTwinning tip:

Délezitou sucastou medzinarodnych projektov eTwinning je aj spatna vazba

k jednotlivym uloham alebo k projektu ako celku. Program Wooclap vam
umozni kreativnym a zdbavnym spoésobom ziskat od Ziakov spatnu vazbu na
jednotlivé aktivity alebo naopak, ziskat od nich napady a myslienky o tom, ako
by projekt mohol pokracovat.
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CamScanner

Pocas svojej kariéry vyuziva ucitel rad nastrojov, ktoré mu ulahcuju pracu
s materidalmi. Jednym z nich je CamScanner, ktory vyuziva fotoaparat
mobilného teleféonu k naskenovaniu réznych dokumentov. K efektivhemu
vyuzivaniu tohto nastroja je potrebné mat smartféon s kamerou s dobrym
rozliSenim a pripojenie na internet. Ak chceme naskenovat dokument,
odporic¢a sa snimat ho v dobre osvetlenom prostredi, hoci aj pri menej
osvetlenych prostrediach je moziné dosiahnut dobré vysledky. Po otvoreni
aplikacie klikneme v pravom dolnom rohu na ikonu fotoaparatu. Nasledne sa
nam fotoaparat otvori. V spodnej casti mame k dispozicii volbu rezimu
(skenovanie kédu, sken jedného dokumentu, sken viacerych po sebe iducich
dokumentov, obciansky preukaz, prekladanie, skenovanie portrétu alebo stran
v knihe.

Vsetky naskenované dokumenty su ulozené v pamati smartféonu alebo si ich
moézeme synchronizovat s UloZziskom CamsScanner, z ktorého si ich potom
vieme stiahnut do PC alebo iného zariadenia.

Q search & i Convert
s @ [x] & |
= s [+
To Word To Excel To PPT POF to Images
Smart Scan PDFTools  Importimages  Import Flles
= gD E!m _ 7
L 11
POF to Long
1D Cards. Scan Code Enhance Portrait All Image
Edit
Recents
[+]
Import Files €5 8ign AddWatermark  Merge PDFs
2

Extract PDF Reorder PDF Protect PDF
Pages Pages

- CamScanner 11-28-2021

[ ]
1D Cards Recopnize Text  Enhance Portrait 1D Photo Maker

B B & =

Scan o Excel Question Set Bock PPT
Import Images

Other

>
smmz,  CamScanner 12:23-2022
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Snad najvacsou vyhodou tohto nastroja je moznost odstranovat tmavé pozadie,
ktoré vznika pri foteni dokumentov, textu a podobne. Aplikacia sa ukazala
v tomto ako vysoko efektivha a ponuka velmi slusné vysledky aj pri foteni
v prostredi so slabsSim osvetlenim. Pred samotnym vybielenim pozadia systém
detekuje okraje strany, a tak efektne odreze nepotrebné Casti oskenovaného
materialu.

KedzZe vyvojar predpokladal, ze vSetky naskenované dokumenty sa nielen
synchronizuju medzi jednotlivymi prihlasenymi zariadeniami, zakomponoval
do funkcionalit aj mozZnost odosielat dokumenty r6znymi spésobmi (cez e-mail,
rézne pridruzené aplikacie a pod.), tiez vlozil mozZnost poslat subor cez webové
rozhranie. Nemusime si tak oskenované subory preposielat na e-mail alebo
vyuzivat rozne sluzby prenosu suborov. K dispozicii je aj systém optického
Citania naskenovanych znakov.

l l' & SendtoPC

1 image(s) selected x

[OPAKOVANIE UCIVA 6. ROCNIKAI i

1. Turn on the computer, the browser input
Share File Share Link d.cscan.co

OPAKD Rl
OPAKOVANIE UCIVA 6 ROCNIKA .

d.cscan.co| >

2. Scan the QR code on the computer with your = )
mobile phone

[ —
5 e —
el L=

[ r— R 7 Trw— Tt
| r— e e 5 Deselect All

Share PDF (020

8]

Languages: sk. en > © Auto Split

B}  shareWord oo © OPAKOVANIE UCIVA 6.ROCNIKA
1
Scan QR Code Now
Q Share as Long Image DUp\r'ltabquu.
R share PG Wb
Znacka
] frm £ =
B Invite Collaborators a | & e E
Copy To Word Export  Re-recognize  Tran:

eTwinning tip:

V projektoch eTwinning sa casto stretavame aj so situaciou, ked’ potrebujeme
oskenovat napriklad rukou pisané alebo vytlacené slohové prace, eseje a pod.
Pomocou tohto nastroja si ich nielen naskenujete, orezete do pozadovanej
podoby, ale moézete ich priamo z aplikacie zdielat napriklad na Google Drive
v spolo¢nom priecinku, do ktorého ma pristup kazdy partner vasho projektu.
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Edshelf

Edshelf - skveld webstranka, ktord ndm pomoze najst akykolvek nastroj, ktory
potrebujeme. Aplikaciu Edshelf mézZzeme pouzivat na mobilnych zariadeniach aj
tabletoch. Kliknutim na ,Create Account” vpravo si vytvorime ucet zdarma, ¢o
nam umozni vytvarat svoje kolekcie jednotlivych nastrojov podla kategérii. Hned'
po registracii sa mézeme po stranke rolovat smerom nadol a zobrazit nastroje
a tiez kolekcie nastrojov, ktoré nedavno pridali ini ¢lenovia.

edshelf aQsSech DadTo mo & Croate Account  #5ign In |

Trending Tools

Find the right educational tools for your needs

Earth AR
A sodially-curated discovery engine of websites, mobile apps, desktop programs, and E : mis A
electronic products for teaching and leaming. First time hera?

Seaich for the perfect 1oal

Biowse sivwnd sl explors Create 8 FREE account

Featured Tools Harvard Generator

™

EULE CitoFast
4 R
fast

Poar Dack Osmo Coding Awbie Plants by Kids Discover

Presentation Creators Computer Programming Digital Storybocks ' ComPDFKIt
I am searching for 931 & 465 ®0 Wi &6 ®0 i &1 -0 W% &% =

Tools  Shelves  Members

Filter by

Tech Tools Augrentid Reality Reading/Writing/L iteracy
" o . = Applications and
Rz EFHE QOGN ~ @

= : rwn 008

Subject »

o e

by Catharng Brannan by Mipon Boriwatanan i by Marena Bondi
Age -
Category =

Clear all filters

Sort by

Popularity
Date Added

Last Update

Na hornej lisSte mdézeme vyhladavat nastroje podla kluc¢ového slova, ktoré
zadame po kliknuti na ikonku lupy. Rozbalia sa nam dalSie moZnosti
vyhladavania. Mé6Zzeme vyhladavat konkrétne nastroje, kolekcie, c¢&lenoy,
pripadne nastroje hladame pomocou klucovych slov.
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Ak klikneme na vybrany nastroj, otvori sa nam ponuka s jeho popisom, logom,
cena, jeho hodnotenia a aj to, v ktorych kolekciach sa nachadza. Na pravej
strane mame k dispozicii nastroje, ktoré su podobné tomu nasmu. Ak sa nam
nastroj paci, klikneme vpravo hore na ,Get This Tool* a dostaneme sa na
webstranku daného nastroja. Otvori sa ponuka, odkial si mézeme tento nastroj
stiahnut.

Get This Tool =
Paid iPad app
Get This Tool * e
Paid iPhone app

‘ Website ‘ Paid Android Phone app

Paid Android Tablet app

Edshelf ponuka aj moznost pridat novy nastroj, pripadne pridat novu kolekciu.
Na hornej liste mame zalozku "Create a shelf". Vypneme jednotlivé poli¢ka
a uréime, Ci bude nasa kolekcia verejna alebo nie. Svoje kolekcie mame
moznost zdielat na socialnych sietach, vytlacit, pripadne vlozit na webstranky.

edshelf ®0uhkeoad  flsnchpsd O Sewch  DAKTool  WCrests Shef

Create Shelf
Put a ion of and apps, like a board on Pinterast or list on Amazon,

sooe (R o e =

Freifl, b with foime Bake: dilihi abond thi ihall you widd 18 crbile

Add Tool

Submit a new website of app 10 the edshelfl directory. Help other educators by
providing whatever info you can. We can fill in the rest.

e '“"7‘“‘;“‘“‘8“"" B Add Cursior  More curstors can be added aster this shelf has been craated

Which ncadermic subjcts doos 1h 0ol o, f sny?

eTwinning tip:

Edshelf moézZzeme vyuzit v ktorejkolvek faze realizacie projektu, napriklad na
vyhladavanie nastrojov, ktoré by sme mohli vyuzit pri realizacii projektovych
aktivit. M6Zeme s nim vsak vytvorit pekné spoloc¢né vystupy - zbierky kolekcii
roznych nastrojov, ktoré sme spolo¢ne s partnerskymi Skolami zozbierali.
Zbierky budu moct vyuzivat dalsi Ziaci a ucitelia inych skol.
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Jamboard

Jamboard

Jamboard umozniuje ucitelom a Studentom pouzivat zdielany dokument,
v ktorom je mozné vytvorit spolu 20 virtudlnych Jamov. Kazdy Jam sa da
spolo¢ne alebo individualne nakreovat a v jednom kroku vytvorit zbierku
prispevkov.

Studenti ho mézu pouzit aj ako pomécku na triedne a domace ulohy, $pecialne
projekty, a pod. Rovnako ako v pripade inych zdielanych nastrojov, mézeme
upravovat Jami tak, aby zobrazovali text, obrazky a dalSie média podla
vlastného Zzelania. Velkou vyhodou Jamboardu je fakt, ze je bezplatnou
sucastou Gmailového uctu, a tak nie je potrebna Ziadna registracia.

¥ Siestaci ¢ » - : m L
4 o @ - Setbackpound  Clear frame

»
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jof
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o sEH ©m O

SKupiny Tou | uoe mupy

Q ‘L ﬁz Tento zdielany nastroj si najde uplatnenie vo

Seiiy Fotky Prekladad viacerych vyucovacich predmetoch. Je
mozné tymto sposobom zadavat Ziakom

n ° ] jednoduché ulohy a tieto ich rieSenia vidi

Vault Hangouts Keep ucitel na jednom mieste okamzite. V
priklade je uvedené, ako sa da tento nastroj

1 | HIT pouzivat na tvorbu kreslenej postaviéky,

Jamboarc  Zbierky Podcasty ktord je potom mozné v aplikacii
https://sketch.metademolab.com/ rozhybat

3 a vdychnut jej Zivot.

Cestovanie
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Studenti si pomocou Jamboard-u moézu vytvarat aj spoloé¢né nastenky
s fotografickym obsahom a vytvarat nastenku s prispevkami k téme hodiny.
Nastroj poskytuje priestor na pisany text, vlastnoru¢ne kreslené obrazky,
publikovanie fotografii a postovanie prispevkov. Tento nastroj je dostupny aj
ako aplikacia v mobilnych telefénoch, Studenti tak vedia reagovat aj zo svojho
vlastného zariadenia.

Vysledny produkt moézZeme stiahnut ako PDF subor alebo obrazok, cez
moznosti troch bodiek vedla ponuky zdielania. Pre zdielanie vytvoreného
Jamboardu so ziakmi sluzi standardna ponuka SHARE, kde je potrebné
nastavit moznosti tak ako pri klasicky zdielanom dokumente v Google Drive a
vygenerovany link nasledne poslat ziakom.

| Rymovatka = - |“:§mm

Rename

Download as POF

Save frame a5 image

m 3 s N

R

Maka o Copy

Get help

Send feedback ic Google

See version hisioey

s B o@a@s

eTwinning tip:

Nastroj Jamboard dobre posluzi pri projektovych brainstormingovych
aktivitach, ked' sa oc¢akava rychly vysledok. Je vhodny aj ako nastroj na tvorbu
spolo¢nej nastenky o mestach, v ktorych sa nachadzaju partneri projektu.
Nastroj vyuziju aj materské Skoly, ktoré mézu takto obohatit svoju projektovu
aktivitu o kreslenie alebo vytvaranie spolo¢ne kreslenych kompozicii na rozne
témy.
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Prispevky publikované v tejto zbierke vyjadruju nazory autorov.
eTwinning Slovensko nenesie zodpovednost za platnost alebo pouzitie
tychto informacii.

eTwinning Slovensko nezodpoveda za obsahovu a jazykovu stranku
prispevkov.

Zostavili: Ing. Marcel Prievoznik, Ing. Zuzana Kolarovszka, PhD.

Autorsky kolektiv: Mgr. Darina Babjackova, Mgr. Anna Bardzakova,
Henrieta Belanova, Mgr. lvana Cepova, PaedDr. Katarina Hvizdova,

Ing. Gabriela Krizovska, Mgr. Martina Laukova, Ing. Kornélia Lohynova,
Mgr. Monika Nagyova, Mgr. Zuzana Polényova, RNDr. Monika Polanska,
Ing. Marcel Prievoznik, PaedDr. Michaela Rumankov3,

Mgr. Ivana Soltésova, Mgr. Martina Vinjarova

Grafické spracovanie: Ing. Marcel Prievoznik, RNDr. Monika Polanska
Korekcie a Uprava: RNDr. Monika Polanska

Obrazok na titulnej strane: Mgr. Alexandra Gabor (theartmother.com)
Dizajn: www.canva.com

Vsetky prava vyhradené. Spolufinancované Eurépskou uUniou.

Podpora Europskej komisie na vyrobu tejto publikacie nepredstavuje
suhlas s obsahom, ktory odraza len nazory autorov, a Komisia nemoéze byt
zodpovedna za pripadné pouzitie informacii, ktoré su v nej obsiahnuté.

Vydala Zilinska univerzita v Ziline v EDIS-vydavatelstve UNIZA v roku
2023,

ISBN 978-80-554-1948-0 (online verzia)

ISBN 978-80-554-1949-7 (tlacena verzia)
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eTwinning Slovensko

Zilinska univerzita v Ziline
@ eTwinning Slovensko

Univerzitna 8215/1

010 26 Zilina

www.etwinning.sk

1l

info@etwinning.sk

+421 41 513 5010
+421 915 111 930

% +421 41 513 5070

Facebook
eTwinning Slovakia

Twitter
eTwinning Slovakia

YouTube
eTwinning Slovakia




